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MOV INI ATT STR DEF RES AIM COU FEAR DIS POW C. A. D.
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MOV INI ATT STR DEF RES AIM COU FEAR DIS POW C. A. D.

RENOWN: . . .   VALN: . . .   VALN: . . .   V UE: . . .  RECRUITMENT POINTUE: . . .  RECRUITMENT POINTUE: . . .  RECR S:   . . . . . . . . . . . . 
RESOURCES:   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

MISSIONS CARRIED OUT:   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
VICTORIES:  . . . . . . . .  DRAWORIES:  . . . . . . . .  DRAWORIES:  . . . . . . . .  DR S:  . . . . . . . . DEFEATS: . . . . . . . . . . . . .

COMPANY NCOMPANY NCOMP AME: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
AFFILIATION: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
CAPTAIN: CAPTAIN: CAPT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
MAXIMUM STRENGTH: . . . . . . . . . . .    ACTUAL STRENCTUAL STRENCTU GTH: . . . . . . . . . 
ROLES:   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 



NAME OF THE COMPANME OF THE COMPANME OF THE COMP Y:   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
MISSION / N°: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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NAME AFTEREFFECTS ATTRIBUTES  EXPERIENCE AFTEREFFECTS


