T PE .

e

fiourines fantastiques 28 mm 28 mm fantasy miniafures



f 4 et
" Baron Ozéhn

seconde second

Incarnation mcarnation

Scavenger of Achéron



Du déserl de Syharhalna atx prafundes faréls d'alohan, I'Hérésiarque élend san empire.

+he Heresiorch spreads his empire's reach from the deser! sands af Syharhalna fa the lush forests of Alahan,




Quel que sail I'ennemi, les dévareurs de Vile-+is cambalfent avec une impitayable sauvagerie:

Whoever the enemy may be; The Devaurers of Vile=+is fight wilh pililess savagery.




Méme'loin de leur ferre sacrée, les arques de Bran-L-Kar se baffent avec la rage du dieu Chacal.

Even when They are far frum their sacred lands, the ares of Bran-0-Kar fight with the feracily of the pud jockal.




La guérre s’empare du confinent d'Acrklosh.

War has faken hold of the continent of Aarklash.







Les guerriers de la myslérieuse Inge de Had bravent fous les périls au nom de la vérilé unique.

-the warrlors of the mysferious Ladge of Hod are willing ta face all dangers in the name of the ane and anly Iruth.
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Les Criffans d'Akkylannie el les Alchimistes de Dirz s'affrantent inlassablement depuis des génératians.

+he Griffins of Akkylannie and he Alchemisls af Dirz have been-enemies far ?enemlinm.
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RACKHAM®

Ce livre présente 'intégralité

de la gamme de figurines et de
suppléments de jeu disponibles
pour CONFRONTATION”, RAG'NAROK”
et HYBRID" jusqu’au mois de février
2004. Il fera 'objet d’une mise a
jour annuelle, mais vous pourrez

toutefois suivre chaque mois |
['évolution des sorties sur notre site |

Internet www.confrontation.fr et
effectuer vos commandes aupres de
notre service de vente en ligne.

Toutes nos figurines, a I’exception
des séries limitées épuisées et des
avants-premieres Cadwallon, sont
disponibles chez votre revendeur ou
aupres de notre service de vente par
correspondance 3 |’adresse suivante :

RACKHAM - service VPC |
44, rue de Lagny |

93 100 Montreuil

ou par téléphone 01 55 86 89 28
ou par fax 01 55 86 89 25.

La liste des prix ainsi qu’un bon de
commande vous seront fournis
sur simple demande.

Les figurines RACKHAM®
peuvent étre utilisées &
CONFRONTATION® comme a
RAG’NAROK®,

RACKHAMY 44, rue de Lagny. 93100 Montreui

| This book presents the whole
| range of miniatures and game

supplements released for
CONFRONTATION”, RAG'NAROK'
and HYBRID" until the

month of February 2004.

It is updated annually,

but you can keep up with our
monthly new releases on our
website www.confrontation.fr
and you can place your orders
with our online order service.

All our miniatures, excepting the
sold-out limited editions and the
previews of Cadwallon, are available
at your local retailer or at our mail
order service at the following
address:

RACKHAM - mail order service
44, rue de Lagny
93 100 Montreuil, FRANCE

or by phone (+33-1-55-86-89-28)
or fax (+33-1-55-86-89-25).

The pricelist and an
order form are supplied
on request.

All RACKHAM® miniatures
can be used to play

CONFRONTATION®
as well as RAG’'NAROK®,

1t dew e publids par RACKHAM®

sousBoi

Tel: + 33.(0)1.55.86.89.28. Fax: + 33.{0)1.55.86.89.25.
www.confrontationfr  www.rag-narok.com  www.rackham.fr  www.rackham-store.com
© Copyright RACKHAM®, 1996-2004. All rights revarved




|ean Bey supervise e développement de RACKHA

Direclion édiforiale et arfistique

Exigence, qualifé, ariginalité.

Tels sont les maitres mots qui, depuis 1997,
guident la conception de la gamme de figurines
et de jeux que vous vous apprétez ¢ découvrir, ou
redécouvrir, dans ces pages. Depuis sa création,
l'équipe RACKHAM® travaille 3 'amélioration de
ses savoir-faire pour vous apporter cette vision
unique du jeu de hgurines.

Concepteurs, illustrateurs, rédacteurs, sculp-
teurs, peintres et fondeurs, soit une soixantaine
de collaborateurs, unissent chaque jour leur ta-
lent afin de vous satisfaire. Nous vous invitons
aujourd’hui & passer de 'autre coté du miroir pour
découvrir chacun de nos métiers.

Excellence, qualily, ariginality.

[hese are the key words that, since 1997, have
guided the design and production of the range
of miniatures that you are about to discover or

since the

rediscover within these pages. E

beginning, we have never stopped \

king on the

improvement of our know-how to bring a vision
to the world of gaming that cannot be found

anywhere else.

Designers, illustrators, sculptaors, painters a
E F

foundry workers, that isto s
collaboration to bring yo

invite you to discover each of our differen

AVENTURE RACKHAM
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Créateur et dirigeant de RACKHAM', |ean Bey
assure épalement la direction éditoriale et artistique.
Sous son Impulsion, RACKHAM® n'a cessé d'innover
dans la conception de Figunnes mais aussi dans des
univers et des systémes de jeu novateurs.

Creator and company director of RACKHAM',
|ean Bey is also in charge of the editing and artistic
directorship. Spurred on by |ean Bey, RACKHAM'
never stopped innovating, not only in miniature
designing; but also in new game systems and

completely original backgrounds,

®

Les [dées ont besoin d'&tre concrétisées pour
que 'ensemble des talents requis par la concep-
tion des produits RACKHAM" puisse s'exercer
dans une méme direction. Pour cela, RACKHAM’
a toujours laissé s'exprimer les talents de dessina-
teurs émérites. Ces dernlers allient sur le papler
les volontés de la direction éditoriale et les con-
traintes de la conception de figurine.

New ideas have to be expressed In a concrete
way so that all the people involved in the creation
of RACKHAM" products can work towards the
same fnal product. To do so, RACKHAM" has
always let highly skilled and talented artists
express their ideas on paper while keeping the

1e5 of the editarial team and the limitations of

miniature manufacturing in mind.

HE RACKHAM ADVENTURE




Le succes de RACKHAM® ne repose pas
uniquement sur la beauté de ses fipurines.
Il s'appuie également sur des systémes de
jeux originaux et efficaces, qui font l'objet de
recherches et de tests grandeur nature, Outre ces
tests, les game designers concoivent les ragles
des différents formats de jeu pour répondre aux
multiples attentes des joueurs.

RACKHAM's success is not only due to its
beautiful miniaturés but also to its original and
efficient game systems that are the subject of a
great deal of research and playtesting.

In additian to these tests, the game designers
make the rules of the different games to reflect

the player's expectations.

[értma Rigal supervise la mise au point de nouvelles régles pour le jeu de

bataille Rag'Marok, tendis que Pascal Petit et Peter Patzak apportent la

touche finale au prochain supplément du jeu de platesu Hybrid @ Némésis

Ausein de l'équipe de sculpteurs, Michaél Bigaud et Benolt Cosse

Fagonnent chaque jour les héros quis'lilustreront sur vos champs de batallles..

Sculpture
SCLI]PjL”“fH-‘

Donner du volume au croquis est sans doute
l'une des étapes les plus fascinantes, mals aussi
la plus délicate, de la conception d'une |‘IBU[HI|‘.
Pour satisfalre & ses exipences de qualité,
RACKHAM® a recruté et formé ses propres
sculpteurs. Ces derniers font peu & peu surgir de la
résine les célébres combattants de Confrontation,
Rag'Marok et Hybrid.

Turning the artists’ drawings Into three-
dimensional sculptures is surely one of the most

o one of the trickiest steps in

a miniature’s

RACKHAM

who .litt

s turn resin into the

warriors of Confrontation, F a
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Entre la piéce originale et la figurine se succe-

dent différentes étapes, dont le moulage. Pour |

maitriser cette étape essentielle, RACKHAM®
produit tous ses modéles au sein de sa propre
fonderie.

There are various steps between the original
sculpture and the miniatures, one of which is
the ﬂ‘llmdwI work. To master this ntial step,
RACKHAM® produces its miniatures in its awn
foundry.

’AVENTURE

RACKHAM"




Souvent enviés, Rarement égalés. Les paintres du
studio RACKHAM" vivent leur travail commie un sub-
til accord entre démarche artistique et passion pour
le modélisme. lls choisissent les couleurs et les mé-
langes pour votre plus grand plaisir. Ce département
a également en charge la conception de décors qui
créent toujours |'événement sur les salons...

Often envied but rarely equalled, the painters
of RACKHAM® studics see their work as a subtle
combination of artistic expression and a passion
for scale models. They choose the colours and
their combinations to your greatest pleasure. This
department is also in charge of the creation of the
scenery, which is often marvelled at during game
and scale model sh
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L’AVENTURE

RACKHAM™

La photographie est une étape essentielle dans |a
réalisation des produits. Elle met en scéne les univers
RACKHAM'". Les clichés obtenus ne sont pas que
des éléments destinds 3 la commercialisation des
emballages. Ils sont autant de fenétres sur le travail
des peintres et des concepteurs de décors.

A linstar des décorateurs de Uindustrie ciné-
matographique, Les photographes et les modélis-
tes développent les techniques de modélisme et
de prise de vue. Ainsi, RACKHAM" peut présen-
ter des clichés de ses hgurines dans des décors a
I'échelle de ses univers.

Photography isanimportant step inthe creation
of our products. It sets the stage of the world of
RACKHAM'. The photos are not just used for
marketing and packaging, but are windows on the
work of the painters and scenery designers.

Like set designers in the movie industry, the
photographers and scenery designers develop
special modelling and shooting techniques. In
this way RACKHAM" can present photos of its
miniatures in sets that are to scale with its worlds

-"—'

Photographie

Phaolog

Les talents du Studio Edition réunissent le ma-
tériel artistique produit par le studio RACKHAM'
Ce bureau rassemble les éléments choisis par la

direction artistique et congoit les -‘-mbﬁl!dg("‘
RACKHAM'. Il recherche également les solutions
aux problémes pratiques de fabrication des jeux
It supervise le développement des livres sur les
univers RACKHAM®

hetalented people of our F‘ulJ‘.;'.r'.';ngSiuf.]lu-.gdt!u'.r
the artistic material produced by RACKHAM® studios.
This office assembles the elements chosen by the
artistic direction and designs RACKHAM's packaging.
It also looks for solutions to practical problems that
b’;’ enco
games, |t supervises the development of the books on
the world of RACKHAM®,

ma untered during the manufacture of the




RACKHAM®

La gamme RACKHAM® est disponible en
Italien (depuis 1998), en Allemand (depuls 1999)
et en Anglais (depuis 2002).

The RACKHAM range of products is available
in Italian (since |1998), German (since 1999 and in

English (since 2002),

Bienvenue dans L'univers des figurines RACKHAM .
Welcome to the universe.of RACKHAM' Frgurmes.

ADVENTURE




CONFRONTATION'

PRESENTATION

CONFRONTATION

PRESENTATION

Bien plus que des pieces de collection,
les figurines de la gamme CONFRONTATION
prennent vie sur les champs de bataille d'un
monde aux lois étranges.

A quel peuple confierez-vous vos armes ?
Choisirez-vous d'embrasser la cause des
preux chevaliers du royaume d’Alahan ou des
fiers guerriers orques ? Vous laisserez-vous
au contraire séduire par les Ténebres aux cotés
des nécromanciens d'Achéron ou des techno-
manciens de 'empire du Scorpion ?

Guerriers, magiciens, fidéles et aventuniers...
Laclameurde |'Age d'acierrésonne aujourdhul
sur le continent d'Arklaash,

CONFRONTATION est un [eu de combat
tactique qui met en scéne l'affrontement de
groupes de héros issus de factions rivales. Ces
escarmouches font le plus souvent interveni
une poignée de combattants aux capacités
redoutables, mais elles peuvent parfois
se transformer en véritables batailles rangées
lorsque les seigneurs de guerre font appel &
toute leur puissance.

Mais les plus grands commandeurs ant bien
souvent fait leurs armes & la téte d'une petite
troupe de guerriers déterminés.

Pour vous Initier & CONFRONTATION, Il
vous suffit, 3 vous et & votre adversaire, de
choisir entre cing et dix figurines. Tous les autres
éléments nécessaires pour commencer & jouer
(régles de jeu, cartes de référence et pions)
sont fournis gratuitement dans chaque étui de
figurines.

Les réples du livret CONFRONTATION sont
a la fois simples & assimiler et trés détaillées.
Car, CONFRONTATION est un systéme de [eu
évolutif qui a déja fait l'abjet de suppléments.
Ces livrets, tous gratuits, décrivent des régles
optionnelles, destinées & proposer de nouvelles
options tactiques.

CONFRONTATION est complété par quatre
suppléments.

Avec les n\.glm du livret INCANTATION,
faites appel & la puissance de la magie pour
appuyer vos combattants a la bataille.

Avec DIVINATION, ce sont les dieux
eux-mémes et leurs serviteurs, les Fidéles,
qui prennent part aux combats. La foi des
prétres est capable de changer l'issue d'une
bataille, mais c'est un pouvair dangereux et
instable car elle dépend de la ferveur des
croyants réunis autour d'eux |

Avec INCARNATION, lancez vos héros sur las
chemins périlleux de ['Aventure. En utilisant les
régles dece supplément fourni avec les figurines
d'Aventuriers, vous aurez la pessibilité de faire
évoluervotre Champion et le voir progresser en
expérience. Les Aventuriers sont des Champions
dont la référence porte la mention AV (LIAV 0
pour Alahelle Messager; par exemple). Ils sont
fournis avec des cartes d’aventures, Toutefols
les régles etiles cartes d’aventures du supplé-
ment INCARNATION peuvent étre joudes avec
n'importe quel Champion.

Aprés l’ﬁ\ge d'Aciersuccéde celul des Ténébres.
L'heure du rag'narok a sonné |

CONFRONTATION®




Much mere than just a collectors’ item, the
miniatures of the CONFRONTATION range take
on-a life of their own on the battlehelds of
aworld with stranpe laws.

To' which people will you entrust your
wedpons? Will you ehoose to embrace the cause

Knights of the Kir f

of L rdom of Alahan or the

proud Ore we at yourself be

by the Darkness of the Necromancers
of Acheron or by the Technomancers of the
Scorplon Empire?

Warriors, magicians, faithful and adventurers...
The clamour of the Age of Steel now echoes Champions whose reference number includes

over the continent of Aarklashl

CONFRONTATION isa

which battles between g

However, the greatest of Commanders have
most often forged their reputations at the head

of a small troop of determined wairiors,

Ta start playing CONFRONTATION, you and
your adversary only have o select between five
and tén ministures: each. All other elements
needed to play ~ ules, cards, counters — are

supplied for free in each miniature’s blister pack.

The rules described in the CONFRONTATION
| booklet are at once easy to learn yet extremely
| detailed. For CONFRONTATION is a system that
evolvas and has already been anriched by several :
supplements. These booklets, all supplied for e

Iree, describe optional rules made to increase <

the tactical choices.

CONFRONTATION is complemented by four
supplements,

| Using the rules in the Incamation booklet
you can call on the unique talents of powerful
Magicians to halp your hphters In combat,

With DIVINATION it is the gods themselves
and thelr servants the Faithful who take part in the
struggle. The priests” faith is capable of changing
a battle's gutcome, yet it is a dungnmu‘. and
unstable power since it depends on the fervour

With INCARNATIONyou can send your heroes
on the paths of dangerous Adventures By using

with

|
i
‘ of the believers around them!

the rules of this supplement su 2
Adventurer miniaturesyou can let your Champion

evolve and galn experience. Adventurers are

the cede AV (LIAV O} for Alahel the Messenger,

for example), They are supplied with adventure

, the rules and the adventure
cards of the INCARNATION supplement can be

ctical combat _g-]f'l"' in cards, Ho
rom rival

isually played using any Champion,

|

|

The Age of Steel is followed by that of Darkness,
The time of rag'narck has come!

|
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RAGeNAROK®

PRESENTATION

PRESENTATION

Le jeu Rng’-mumk utilise exactement les
mémes ressources, figurines, cartes et carac-
téristiques que CONFRONTATION. Mais la
oli CONFRONTATION voyait |'affrontement de
quelques guerriers, ce sont des armées entigres
qui s'affranteront au cours des batailles épiques
de Rag-Narok |

Vous découvrirez au travers du contenu de
cette boite les secrets des peuples de cette
terre mysterieuse ainsi que les enseignements
de commandeurs de légende.

Le Livre univers vous ouvre les portes de
la connaissance des anciens mythes au fil de
ses 208 pages entitrement en couleur et de plus
de 600 illustrations.

Le Livre de régles vous livre les clefs de I'art
de la guerre grice aux nambreux exemples et
schémas qui vous permettront de vous initier
sans difficulté  un grand jeu de batailles.

En plus de ces deux livres, nag«No roli con-
tient égalr.‘mr_‘nt 55 cartes de Champions inédits,
de Tactiques qui vous permettent d'adapter votre
stratégie & toutes situations ainsi que des Rituels
et des Communions qui donnent & vos' assem-
blées de magi et de fidéles le pouvoir de
semer La mort dans les rangs de votre adversaire |

e ——— ———

Une ére nauvelle dans le jeu de bataille avec figt

e ——— e —— e S
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The Agr'

of F.'-'.g'nqmi: has come and the

continent of Aarklash is tumbling into'the chaos
of war.

The nag-narok game uses exactly
the same resources, ' miniatures, cards
and charactenstics: as ‘CONFRONTATION
However, where CONFRONTATION allowed
a few warriors to meet in combat, it is whole
armies that will meet in the epic battles of
Rng-'\cn‘nl!.

Within this box's contents you will discover
the secrels of the peaples of this mysterious
world as well as the teachings aof legendary
commanders.

The Universe book unveils the ancient myths

and the history of Aarklash and its peaples
within 208 full-colour pages and over 600
illustrations .

The Rulebook gives:you all the knowledge
needed to master the art of war thanks to
AUMmerous L-xurrlpln.".‘ and dl.rgu.m:;_ thus .i!I{sw:ng
you to easily start playing a great game of battle
and strategy

Inaddition to these two books, Rag-Narok
alsa includes 55 new Champion r:lrri:, Tactical
cards that let you adapt your strategy to any
situation, as well as- Ritvals-and Communions

giving your assemblies of magicians and faithful the

power to sow death within your opponent’s ranks!

A new era has begun for collectible miniatures war games.

PRESENTATION

\G*NAROK’




HYBRID®

|EUX DE PLATEAU HYBRID)
HYBRID BOARDGAME

EXPLORER DES LABORATOIRES LUGUBRES
HANTES PAR D’ABOMINABLES CREATURES.

Dirz I'Hérésiarque, fondateur de L'empire du | EXPLORE THE GLOOMY LABORATORIES
Scorpion, mena autrefois un projet au nom sinistre : :
le Code Hybrid. Hélas, la mort le rattrapa avant ' HAU NTED BY DREADFUL CR'EATUR'ES'
qu'il puisse achever son ceuvre et ses laboratoires |
secrets sombrérent dans | oubli. | Birzthe Heresiarch, thefaundar ofithe Scorpion
Empire, once had a plan with a sinlster name: the
Le rituel de UAube, annonciateur de 'ére du i Hybrid Project. Alas, death came to get him before
Rag'Narclnk. a réactivé les laboratoires du Code | he could complete his undertaking, and his secret
Hybrid. A présent, la terre vomit des créatures | laboratones were forgotten.

d'un autre dge |

The .Dawn Ritual, harbingen of the Ape of
Héroisme contre cruauté ? Qui des Griffons ou R ig'l‘-lclmlw, has reactivated Project My .r:uuq_l s
des Scorpions l'emportera 7 |laboratories: Mow the earth spits forth monsters of
a time past!
Choisissez votre camp. |ouez l'une des nom:
breuses missions proposées avant... d'échanger Herolsm versus gruelty? Who, between the
votre rble avec votre adversaire. Giiffins and the Schipions will be victorious?

Choose your camp y one of the many

missions proposed and then... exchange roles with

our opponent.

HYBRID®




Exclusif Hybrid - Hybrid Exclusive

PA/AP

“ |9

VENERABLE AMBROSIUS (CHAMPION)
(Loce pE Hop)
TrE VEnerABLE AMBROSILS (CHAMPION)
(Lopce or Hop)

N B]

ABERRATION

ABERRATION

BOARDCAME

HYBRID®

Les I3 figurines du jeu HYBRID®
peuvent étre jouées

a4 CONFRONTATION®

et RAG'NAROK'.

La boite contient également de
nombreux éléments finement
détaillés: 9 dalles de jeu recto-
verso, 110 cartes de référence,

2 dés 4 10 faces, plus de 200
pions, 26 portes...

The |3 miniatures included in the
HYBRID' game can also be used
to play CONFRONTATION"
and RAG’NAROK'.

The box also includes many
finely detailed elements:

9 game tiles, 110 reference

cards, 2 ten-sided dice, over 200
counters, 26 doors..,




CADWALLON®

CADWALLON |DR
CADWALLON RPG

EXPLOREZ LES RUINES ANCIENNES
ET PERCEZ LEUR SECRET.

Héritidres des compagnies de mercenaires
qui découvrirent Cadwallon aux confins des
territoires elfes, les ligues franches veillent
désormais au salut de la cité.

« Nous ne nions pas ce que vous faites pour
le bien de notre économie, mais nous ne vous
laisserons pas d.t"poss(fdi'r les francs ligueurs de
leurs priviléges. Il honarent la mémoire des
conquérants qui ont rendu possible I'implan
tation de vos commerces. Ils sont les garants de
notre neutralité dans la guerre qui fait rage autour
de nous.

Ne croyez-vous pas qu'il importe peu que les
francs ligueurs enfreignent e temps en temps nos
lois, tant qu']ls paient leurs erimes en or sonnant
et trébuchant? »

— Le Duc de Cadwallon, défendant les ligues
franches devant le Conseil des guildes.

RE|OIGNEZ CADWALLEMN.
DEVENEZ FRANCS LIGLELIRS.

SDYEZ DIGNES DES PREMIERS
DEFENSELIRS DE LA CI+E.

EXPLORE THE ANCIENT RUINS
AND UNCOVER THEIR SECRETS.

Helrs to' the companiés of imercenaries that
discovered Cadwallon atthe confines of the elves’
territories, the free [.—dgur:«. now ensure the f'l‘_"f'f\

safety.

“We do not deny whar you do _fiu the q'mur' rif
our econonty, but te will not let you take away the
free Jrez:‘:tu"rs' prrrlr’h};m. They honour the memory
of the conguerors who made it possible for you fo
establishyour trades. Theyave the guarantors of our

newrality in'the war |Jr’|r|’< |r!.|qr-4f all around s,

f'.hr you r‘".!_”',- think it matters ||I".'Iir- fi'n" .Ir_‘.ll_\'ur‘l*s'
break the tiw oncein a while, as long as they piay for
their erimes fn gold of the realm?”

— The Duke of Cadwallon defending the free
leagues before the Council of Cuilds.

CHME +B CADWALLEN.
BECEIME A FREE LEAGUER:
BE WER+HY OF +HE FIRS+
DEFENDERS GOF +HE CI+Y.




Automne 2004 : CADWALLON
LE PREMIER |EU DE RELE RACKHAM AVEC FIGURINES

Autumn 2004: CADWALLON
+HE FIRS+ RACKHAM RELEPLAYING GAME Wi+H MINIA+URES
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PEINTURE

LE MATERIEL UTILE

GUIDE DE

PEINTURE

PAINTING GUIDE

La peinture de figurines est une activité pas-
siannante et créative, facile d'accés avec un peu
de technique. Voicl donc les notions essentiel

les 3 la préparation et 4 la peinture des figurines

RACKHAM'.

LE MATERIEL INDISPENSABLE
MATERIAL NEEDED

Un pinceau n° 2 etun 000 pour les détails fins,
en martre de préférence ;

A nr. 2 paintbrush and a 000 paintbrush for the
small details, preferably of marten bristles.

Quelques pots de peinture acrylique (rouge,
jaune, bleu, noir, blanc, couleur chair, marron) ;
Several pots of acrylic paint (red, yellow, blue,
black, white, flesh colour, brown).

Un couteau de modéliste ;
A modelling knife.

Un tube de colle cyanoacrylate ;
A tube of cyanoacrylate glue.

Une lime ;

A file.

Une palette blanche (assiette, dalle de carrelage) ;
A white palette (plate, tile).

Un chiffon ;
Arag.

Un gobeletd'sau ;
A cup of water.

Un plan de travail bien dégagé, éclairé par une
lumigre électrique blanche.

A clear, well lit working area with white electric
llghl

that can easily be done with a bit of know:how.

Painting miniatures is a fun and creative activity

Here are the basic techniques of preparing and
painting RACKHAM® miniatures.

LE MATERIEL UTILE
USEFUL ADDITIONAL MATERIAL

Une perceuse & main et quelques forets
(entre 0,6 et | mm) ;

A manual drill and several drill bits
(between 0.6 and | mm)

Du fil de fer ou des trombanes ;
Metal wire or paperclips.

Line pince coupante ;
Cutting pliers.

Quelques porte-forets
(des manches de perceuses & main) ;
Several drill bit holders,

De la colle blanche ;
White carpenter glue.

Du sable et une plaque de lidge
(6 mm d'épaisseur environ) ;
Sand and corkboard (about & mm thick),

D'autres couleurs acryliques ;
Otther colours of acrylic paint.

Une bambe de peinture acrylique
(blanche ou noire) ;
Acrylic spray paint (white or black).

Un séche-cheveux.
A hairdryer.

PAINTING

ADDITIONA ATERIA

Les articles suivants sont disponibles chez votre
revendeur, dans les boutiques de fournitures d'art
ou de modélisme. Pour illustrer ce guide de peinture
nous avons choisi une figurine offrant de nombreu-
ses possibilités : 'Ogre Boutefeu, ref. / CDI6.

The following items are avallable at your favourite
retailer, and in art material and scale madel stores.
To illustrate this painting guide we have selected
a miniature that offers numerous possibllities: the
Firebrand Ogre, ref,nr/ CD 16,

ATTENTION | Certains de ces accessoires
requiérent la plus grande vigilance : couteau de
modéliste avec lequel on peut se blesser, colle
cyanoacrylate qui & prend » trés rapidement...
Il est recommandé aux joueurs et collectionneurs
les plus jeunes de ne jamais pratiquer les opéra-
tions sulvantes en l'absence d'un adulte et de
toujours lire attentivement les recommandations
fournies avec ce type de matériel.

CAUTION! Some of these accessories need
the user to be extremely careful: the modeltingknife
with which one can cut oneself, the cyanoacrylate
glue that bonds very quickly... We recommend
that the youngest players and collectors only do
the following activities under adult supervision and
always carefully read and follow the instructions
supplied with this material.

LA PREPARATION

PREPARATION

EBARBAGE
TRIMMING

Le procédé de moulage des figurines laisse une
fine trace en relief qui court le long de la Fsgm ine,
dans l'axe de la barre de socle. Cette ligne de mou-
lage doit étre supprimée & l'aide d'un couteau de
modéliste, en la grattant, car elle géneraitla peintu-
re et nuirait & l'aspect de la figurine une fois peinte.

La barre de socle peut étre canservée. Elle sera
alors fixée dans le socle fourni avec la higurine. Elle
peut aussi étre détachée avec une pince coupante.
Dans ce cas, les pieds de la figurine doivent &tre
limés afin d'obtenir un plan lisse et stable, puis une
tige est fixée dans un pied. Ce procédé permet
de rendre invisible la fixation d'une figurine sur un
socle - ou au sein d'un élément de décor.

The casting process of miniatures leaves a
fine trace of excess metal that goes around the
miniature in line with its base bar. This moulding
line must be removed using a modelling knife
by scratching it, for it would be annoying when
painting and doesn't look nice once the miniature
has been painted.

The base bar can be kept and is used to attach the
miniature to the supplied base. It can also be removed
with cutting pliers. In this case the miniature's feet

must be filed to get a smooth and stable surface, and
thena small piece of layer is inserted into a foot. This
allows the attachment between the miniature and its
base or the scenery to be hidden.



Les figurines RACKHAM® sont souvent com-
posées de plusieurs piéces, afin d'accentuer leur
dynamisme et de proposer des poses toujours plus
spectaculaires. Pour assurer la solidité des assem-
blages, Il est préférable de « tiger » ces éléments
avant de les assembler.

Le « tigeage » est une technique avancée. Il est
donc déconseillé au débutant. Cela consiste a ren-
forcer le lien entre deux pigces détachées en les
forant avec une perceuse & main, puls en les soli-
darisant entre elles & l'aide d'un fil de fer ou d'un
morceau de trombone. Attention, cependant, & ne
pas traverser la pidce au cours de cette opération.

Afin que les piéces se raccordent sans écart,
ce qui gdcherait l'aspect final de la figurine, il faut
percer la seconde piéce dans ['axe de la premidre.
Une fois le percage réalisé (opération délicate
sur les éléments les plus fins et les plus étroits :
défense, jambe...), la tige métallique est collée
aux deux éléments initialement séparéds.

Il est utile de tiger le pied d’une figurine. Cela per-
met de la tenir avec un porte-foret durant la peinture.

RACKHAM'™ miniatures are often made up
of several parts in erder to allow more dynamic
and spectacular poses. To make sure that the
assembled parts are solid, it is best to “pin" these
elements before assembling them.

“Pinning” is an advanced technique and Is
therefore not recommended for beginners. It consists
of strengthening the bond between two separate parts
by dljlli:lg a very small hole into them using a manual
drill and then attaching them together using metal
wire or a piece of a paperclip. Be careful not to drill
all the way through the part during this operation,

So that the parts can be assembled without any
space between them, which would ruin the final
result, the hole in the second part must be drilled
lined-up with the first one. Once the holes have
been made (a very delicate operation on the thinnest
and most fragile parts, such as legs, tusks, etc.), the
metal pinis glued to the two initially separate parts.

It is useful to insert a pin in a miniature’s foot,
since this allows it to be held by a drill bit holder
while painting it.

DaAnNs ceT ARTICLE, LE LoOGO RACKHAM INDIQUE
UNE TECHNIQUE D’EXPERT OU UN SOIN PARTICULIER.

IN THIS ARTICLE, THE RACKHAM LOGO INDICATES AN
s EXPERT TECHNIQUE OR THE MEED FOR EXTREME CARE

PAINTING

La sous-couche est une couche d’apprét qui
permet 4 la peinture de mieux adhérer & la figuri-
ne. Elle sert de toile de fond, de base aux couleurs
appliquées sur la hgurine.

Il est préférable de se servir d'une bombe de
peinture acrylique, qui permet d'obtenir un rendu
lisse et parfaitement uniforme.

La sous-couche peut étre séchée avec un séche-
cheveux afin de gagner du temps et de cuire la pein-
ture sur la figurine, augmentant ainsi sa résistance.

Elle peut tre blanche ou noire, ou méme de
couleur. Blanche, la figurine sera plus lumineuse,
et les couleurs les moins couvrantes et les plus
transparentes (les jaunes et les rouges, notam-
ment) ressortiront davantage. Clest la couleur
de sous-couche la plus simple & utiliser. Une
sous-couche nolire assombrit les couleurs, ce qui
peut étre utile pour obtenir certaines ambiances.
Une sous-couche de couleur peut faire gagner du
temps si la figurine comparte une dominante de
cette couleur.

The undercoat is a coat of primer that lets the
paint adhere better to the miniature. Itisused asa
background and as a base for the colours applied
to the miniature.

It is recommended to use acrylic spray paint,
which allows you to get a smooth and even coat.

The undercoat can be dried using a hairdryer
to save time and to “bake” the paint onto the
miniature, makmg it more resistant.

It can be black or white or even of any other
colour. A white undercoat makes the miniature
more luminous and the less opaque, and more
transparent colours, such as yellows and reds, will
stand out more. It is the undercoat that is easiest
to use. A black undercoat makes colours darker,
which can be usetul to create certain moods. An
undercoat of colour can help save time if it is the
miniature’s dominant colour,
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THE CHOICE OF COLOURS

Le choix des couleurs est une affaire de sensi-
bilité artistique et de mise en scéne. Celles em-
‘ployées déterminent l'ambiance générale de la
pitce selon qu'elles sont chaudes ou froides. Les
combinaisons de couleurs contrastantes sont les
plus efficaces, mais il n'existe pas de regle abso-
lue. La question & se poser est # quelle est ['am-
biance que je souhaite obtenir ?» Ce catalogue
propose quelques réponses & cette question.

The choice of colours is a question of artistic
sensibility and taste. The colours used determine
the miniature’s overall atmosphere depending if
theyarewarm orcold. Combinationsof contrasting
colours are the most effective, but there is no
absolute rule. The question to ask oneselfis “what
kind of meod dol wish to create?” This catalogue

Une fols la figurine préparée, il est temps d'appli-
quer des couches uniformes de peinture : les aplats
(de base). Il est préférable de passer plusieurs cou
ches diluées qu'une seule épaisse afin de préserver
les détalls les plus fins et d'obtenir un rendu lisse.

Au cours de cette premiére étape, les détails
de la hgurine (cordage, lanterne...) sont évités. Ils
seront peints en demier pour plus de commodité.

La peinture ne doit pas étre utilisée directement
& sa sortie du pot. |l faut la diluer avec de l'eau sur
la palette, jusqu's obtenir une consistance fluide
proche de celle du lait.

Les aplats principaux sont les zones les plus im-
portantes de la figurine. Le pinceau doit étre régu-
litrement nettoyé pour rester souple. La peinture
doit toujours conserver sa fluidité : trop piteuse, elle
serait difficile & appliquer et gdcherait |'aspect géné-
ral de la piéce avec des « caillots » de peinture.

gives several answers to this question,

HIGHLIGHTING

Eclaircir une figurine, c'est mélanger une couleur
plus claire avec sa couleur de base pour progressi-
vement la dégrader vers une couleur de plus en plus
claire.|l faut imaginer que la figurine est éclairde par
une lumigre zénithale, c’est-d-dire venant du des-
sus. Ainsi, les parties les plus claires doivent Btre les
parties de la figurine onentées vers le haut, vers la
source théorlque de lumiére. Les épaules, les par-
ties supérieures des avants bras, le haut des cuisses
et les penoux, le sommet du créne, le haut des pieds
dolvent en principes &tre éclaircis davantage afin de
créer l'illusion d'une lumigre zénithale.

Des dégradés successifs permettent d'éclaircir
peu a peu vers le sommet de la pidce. Au fil de ces
applications, la couleur la plus claire est ajoutée
au mélange. Le plus simple est d'ajouter du blanc
4 une couleur pour l'éclalrcir, mais Il peut &tre
intéressant d'essayer des mélanges plus € expéri-
mentaux », Par exemple, un bleu peut &tre éclairci
en y ajoutant du blanc ou un bleu plus clair, mais
il peut également I'&tre avec un gris clair, voire une
couleur plus ariginale. Trouver des couleurs intéres-
santes en expérimentant des mélanges est l'un des
attraits de la peinture.

Once the miniature has been prepared, you can
apply uniform layers of paint. It is better to apply
several coats of diluted paint instead of one thick
one in order to preserve the finest details and to
get asmooth result.

In this first step the miniature’s details (ropes,
lanterns, etc.) are avoided. They will be painted
last for practical reasons.

The paint should not be used directly from the pot.
It should be diluted with water on the palette until you
get a liquid consistency clase to that of milk.

The basic colours are the ones covering the
biggest part of the miniature. The painth:ur.h-mml
be cleaned regularly to remain soft. The paint
must H.lw.qy.s preserve its ﬂuldl‘.:{: if it is too thick
it becomes more difficult to apply and ruins the
overall result with “clots” of paint.

Highlighting a minlature means mixing lighter
colours with its basic colour to progressively add
lighter and lighter shades. One should imagine that
a |igi‘|! is ‘Jlil!iflg on the miniature from above, so the
lightest parts are the parts of the miniature exposed
upwards towards the imaginary source of light. The
shoulders, the upper parts of the forearms, the
top of the thighs and knees, the top of the head
and feet should normally be lighter to create the
illusion of being illuminated from abave.

Progressive blending allows the miniature to
be made to look brighter as you move upwards.
As you apply these successive layers, a bit more of
the lighter colour is added to the mix. It is easiest
to just add white to make a colour lighter, but it
can be interesting to try more “experimental”
mixes. For example, a blue can be made lighter by
adding white or a lighter blue, but this can also be
done using a light grey or a more original colour.
Discovering interesting colours and experimenting

with mixes is part of the fun of painting.

PAINTING



SHADING

L'assombrissement est l'opération inverse de
l'éclaircissement. Il accentue le contraste de la
figurine en venant renforcer les ombres.

La couleur de base est mélangée & une couleur du
méme type mais plus sombre. Elle est ensuite assom-
brie au fur et d mesure, par dégradés successifs de plus
en plus foneés vers les parties restant dans ['ombre.

Uéclaircissement et l'ombrage donnent la vie
& la hgurine, Ces deux opérations se combinent,
s'accentuent et se complétent.

Shadingis the oppasite of highlighting. [tma
the miniature's contrasts stick out by empha
shadows.

The basic colour is mixed with a colour of the
same type but & bit darker. It [s then progressively
made darker using darker and darker shades towards
the parts of the miniature that remain in the shade.

Highlighting and shading give life to the miniature
These two operations are complementary and
accentuate each other.

GUIDE DE

PEINTURE

PAINTING

OF MATERIALS

Il est intéressant d'essayer d'obtenir des effets
de matiére pour accentuer la qualité de la peinture.
Prendre comme modeles des objets réels et obser-
ver leur texture ainsi que le comportement de la
lumi&re sur eux peut aider. Le travail de la lumidre
et l'expérimentation de mélanges sont la clé
pour progresser en peinture et développer un style
original,

It Is Interesting to try and simulate the texture
of materials in order to improve the quality of
the paint |ob. Taking real objects as models and
observing their aspects and the way light looks on
them can help: The play of light and experimenting
with mixes are the keys to progressing in painting
and developing one’s own style.

PAINTING THE DETAILS

Une fois que les parties principales de la figuri-
ne sont peintes, les détails peuvent étre travaillés.
Pour mettre en valeur la figurine tout en restant
lisibles, les détails doivent contraster avec le reste
de la piéce et étre bien nets, Il est plus simple de
terminer par les détails qui sont en général assez
facilement accessibles pour le pinceau.

Once the miniature’s main parts have been
u can work on the details. In or to

nain clear, the

: the miniature

¢ precise. It is best to finish with the

details that are y reached by the paintbrush.




DECORATING THE BASE

Un socle travalllé met en valeur la hgurine et
participe a l'ambiance générale de la piéce. Il
offre un autre champ d'expression au figuriniste,

de nombreuses maniéres de concevoir des socles
onginaux.

A decorated base highlights the miniature
and is part of its overall atmosphere. [t gives the
madeller a further element with which to express
his artistic talent using various materials. There are

many ways to create l)rigi"dl !_‘Jd‘;l‘ﬁ.

avec l'utilisation de matériaux divers. Il existe |

ORIGINAL BASES

DES SOCLES ORIGINAUX
SIMPLES ET EFFICACES
ORIGINAL, SIMPLE

AND PRACTICAL BASES.

Découpez de petits morceaux de litge dans
une plaque de 6 mm d'épaisseur environ. Collez-
les sur le socle de manidre & obtenir des plaques
irrégulieres. Appliquez de la colle blanche sur la
partie du socle non couverte par les morceaux de
liege, puis plongez le socle ainsi enduit dans un ré-
clpient de sable fin. Attendez que la colle séche,
puis débarrassez le socle de l'excédent de sable.
Une fois peint, l'effet est trés naturel. Ce procédé
peut étre amélioré en ajoutant des éléments com-
me des morceaux de statues ou de colonnes. La
gamme RACKHAM® comprend des accessoires
offrant de nombreuses possibilités pour personna-
liser des socles.

Cut small pieces of cork from an about 6 mm
thick corkboard. Glue them to the base to get
uneven surfaces. Apply carpenter glue on the parts
of the base that are not covered by the pieces of
cork and then cover them with fine sand. Wail for

- the glue

e glue to dry and then remove the excess sand

Once painted, the effect is very natural. This can
be made even better by adding elements such as

| pieces of statues or ['r;lurnn-\.- The RACKHAM
range of products includes accessories that let
bases be customised in many different ways.

|

PAINTING
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POINTS D'ARMEE & RANG

NOM DE CHAQUE FIGURINE DU CONDITIONNEMENT
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TYPE DE CONDITIONNEMENT / DISPLAY TYPE
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D’AKKYLANNIE

Les Griffons

d’Akkylannie

rcavius était un seigneur d'Alahan |

quand Il fut touché par la révélation.

Délaissant les armes, il se fit précheur
itinérant et parcourut Aarklash pour dévoiler la
Vérité : il n'existe qu'un seul dieu et son nom est
Merir.

Arcavius fut blentdt rejoint par d'autres,
convertis par la puissance de sa foi. Les
disciples de l'empire des Griffons sont leurs
descendants et ils imposent le nom de Merin, par
le fer et le feu.

The Griffins
of Akkylannie

reavius was a lord of Alahan when he
was hit by a revelation, Abandoning his
WEapons, he became an itinerant preacher
and journeyed all over Aarklash to teach the truth:

that there is only one god and his name is Merin.

Arcavius was soon joined by other men who
were converted by the strength of his faith. The

les of the empire of the Griffins are their

disc

descendants and they impose Merin's name, by
steel and by fire

- THEGRIFFINS

OF AKKYLANNIE



300 PA

Mira la Téméraire équipée de

I'épée « Hauteclalre ».

| Inquisiteur du Griffon 2

doté du sortilége « |ustice de Merin ».
3 Templiers du Griffon.

3 Fusiliers du Griffon.

3 Conscrits du Griffon.

300 AP

Mira the Reckless equipped
with "Hauteclaire”.

| Griffin Inquisitor 2

with the ""Merin's |ustice” spell.
3 Griffin Templars 2

3 Griffin Fusiliers

3 Griffin Conscripts

LES GRIFFONS

D’AKKYLANNIE

1000 PA

UNITE |
Arkhos équipé du « Sceau du temple ».
9 Templiers du Griffon.

UNITE 2
16 Conscrits du griffon dont un
avec le statut de Meneur.

| Exécuteur du Griffon,

UNITE 3

| Magistrat du griffon doté du miracle
# Sentence du condamné ».

et avec le statut de Meneur,

6 Fusitiers du Griffon.

UNITE 4

| Inquisiteur 2 doté du sortilége
« Chétiment incandescent ».

et avec le statut de Meneur,

4 Templiers de l'Inquisition.

| Exécuteur du Griffon.

UNITES

| Elémentaire de feu.

1000 AP

UNIT
Arkhos equipped with the "Seal of the Temple™.
9 Griffin Templars.

UNIT 2
16 Griffin Conscripts of who one Is Leader
| Grithn Executioner,

UNIT3

1 Griffin Magistrate with the

“Sentence of the Condemned” miracle
and wha is Leader

& Griffin Fusiliers.

UNIT 4

| Inquisitor 2 with the
"Incandescent Chastiment” spell
and wha is Leader

4 Templars of the Inquisition.

| Griffin Executianes

UNIT S
| Fire Elemental.
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(GARDE PRETORIENNE

PRAETORIAN GUARD

D’AKKYLANNIE

CREL 06/

GRELO7 /

5

=

GREL 06 /

GREL 07/

Apercevoir leursilhouette estune promesse demort rapide pour
ceux qul ontvoud leur ime aux Ténibres... Les gardes prétoriens

sont choisis parmi les meilleurs guerriers de Pempir

Leur carps o'arm

sont les protecteurs et les vengeurs du Griffon | Et

leurs, le redoutable Tibdrius, qui a éLé choi
le gardien de la destinde du trés sainl pape d'Akkylannie en

personne. .

GRHE 02/ ' ]

THE GRIFFINS

Diacre Tiggrius (CHAMPION)
EXISTE AVEC UN CASQUE

Deacon Tip

rius ( CHAMPION)




LES GRIFFONS
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Les contes des Griffons d'Akkylannie namment las explaits de L
guerriers oublids qul; dans l'ombre, affranteraient las plus
terribles périls qui alent menacé leur emplee. Clast alors que |e " .

mystérieux nom de Hod est murmuréd... La réalitd dépasse /
le légende : les glorieux templiers de Hod existent bal at [
bien el doivent & présent se dresser contre Ulndicible harreur
dus Téndbres |

SENEcHAL TEMPLIER DE HOD

TEMPLAR OF HOD SESNECGHAL

GREL 08 / [ GRELOB/ ] V] GREL 08/

=) =9 1TBE

RepurcATEUR DU TEMPLE REPURGATEUR DU TEMPLE REPURGATEUR DU TEMPLE

TEmPLE PURIFIER TEMPLE PURIFIER EMPLE PURIFIER

THE GRIFFINS




GRIFFONS
D’AKKYLANNIE
H| Conscrits pu GRIFFON [ =
| Grurrin CONSGRIPTS i (&_‘cj
 GRRGO3/ GRRG 03 / | B GRRG 04 / =i

GRRG 04 / [ ] GRRG 03 / ' GRRG 04 /

THE GRIFFINS

Nty % oF AKKYLANNIE



LES GRIFFONS

D’AKKYLANNIE

GRRG 04/

GCRRC 04/

Les conscrits forment 'ossature des
guerriers de 'empire d'Akkylannie. Leur
armure est un mur d'acier et leurs armes
dispansent la justice de Merin | Les légions
du Griffon s'enorgueillissent de La ferveur
deces soldats d'un ge nouvesu

Cette halte contient les éléments ndcessaives & la
conatitution d'une wnitd de £ Canterits du Griffan
Equipés de T types d'aemes différents ainat que les
mecessoires destinds & transformer Mun d'eux en
Meneur

gmcriply sre the moit numierous of the

Vue de dos — Back View

MENEUR

LFADER

THE GRIFFINS

OF AKKYLANNIE

e pride i the fervour of

diers of a new e,




ARKHOS, COMMANDEUR TEMPLIER

LES GRIFFONS

D’AKKYLANNIE

GRHE 01 \

e ]

:f_'.- ARKHOS, TEMPLAR COMMANDER
o
L
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CHAMPION TEMPLIER
TemprLAR CHAMPION

MIRA LA TEMERAIRE
Mira THE RECKLESS

GRAV 02 [

= ﬁj
< 70 |t

GRAV 02 |

(CHAMPION TEMPLIER

TEMPLAR CHAMPION

GRFI 03 [__

MELKION LE FLAMBOYANT
MELKION THE FLAMING
CRMA 02

H= |3

SERED COMMANDEUR TEMPLIER
4 SERED, TEMPLAR COMMANDER
GRFI 02 ]

GRFI 02

15| @

GRMA 02 [l

CHAMPION MOINE-GUERRIER (ZELOTE)
CurameioNn Warrior-Monk (ZeALoT)

CHAMPION (ADEPTE)
CHamMPION (ADEPT)
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( HAMPION MOINE-GUERRIER (DH[JJ)
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THE GRIFFINS

OF AKKYLANNIE



Iji TEMPLIERS DU GRIFFON

CREL 03

GREL 02 H

GRIFFIN TEMPLARS

D’AKKYLANNIE

GREL 03 /

GREL 03/

GRELO3/ -

TEMPLIERS DE L'INQUISITION

TEMPLARS OF THE INQUISITION

GREL 02/

a

G

GRELO2/

‘ MAGISTRAT DU GRIFFON
— MAGISTRATE OF THE GRIFFIN

CRMC 0l

THE GRIFFINS

OF AKKYLANNIE

CRMG 0l
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MOINE-GUERRIER (DEVOT)
WaArRrRIOR-Monik (Devour
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LES GRIFFONS
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du clan
des Sessairs

euple mysterieux, l'nglrIE des Sessairs se

perd dans les méandres d’'une mythologie

dans laguelle légendes et faits historiques
cohabitent et s'entremélent.

Ancétres de tous les peuples humains d'Aarklash,
les Sessairs continuent de mener une existence que
certains qualifient de primitive. Ils sont les seuls &
tre demeurés fidéles & Danu, premiére divinité a

avair pris les hommes sous sa protection.

Les Keltois| The Kelts

of the
Sessairs clan

mysterous peuple‘ for the Sessairs’ angins

are lost in the meanders of a rnv‘.h()'.ngy

In which legends and historical facts live
together and mingle.

Ancestors of all the human peoples of Aarklash,
the Sessairs continue to lead an existence which
some would qualify as being primitive. Yet they
are the only ones that stayed faithful to Danu,
the first divinity to have taken humans under its

protection.




‘ 300 PA

Bragh An Scéthar.
| Druide keltois 2 doté du sortilge
« Sang de Danu ».

2 Chasseurs keltois.
3 Guerriers keltols.
3 Guerriers fureur.

| Guerrier de Danu.

300 AP

Hlf.g.ll An Scathar

| Kelt Druid 2 with

the "Danu’s Blood" spall
2 Kelt Hunters

3 Kelt Warriors,

3 Fury Warriors.

| Danu Warrior,

CLAN DES SESSAIRS

‘ 1000 PA

UNITE |
Baal le Curlquémnl

avec le statut de Meneur,

3 Centaures keltois.

UNITE 2
| Oracle de Danu doté du miracle
« Faveur de Danu
et avec le statut de Meneur
9 Fiannas keltoises.

UNITE 3
6 Gardiens de la lande.

UNITE 4

5 Barbares géants

dont un avec le statut de Meneur.

Tous les barbares géants sont considérés
comme ayant le méme profil.

UNITES
7 Guerriers de Danu
dont un avec le statut de Meneur.

UNITE 6
| Druide keltois 2

doté du sort ih‘g!- « Rugausnmr_’n! Primal »

et avec le statut de Meneur.

9 Guerriers fureur,

1000 AP

UNIT |
Baal the Conqueror who is Leader.
3 Kelt Centaurs,

UNIT 2

| Oracle of Danu with

the “Favourof Danu” spell
and who is Leader.

9 Kelt Fiannas.

UNIT 3

6 Guardians of the Moor,

UNIT 4

5 Giant Barbarians of who one is Leader.

All Giant Barbarians must have the same profile.

UNIT 5

7 Danu Warriors of who one is Leader

UNIT 6
| Kelt Druid 2 with the “Primal Roar” spel
and who Is:Leader.

9 Fury Warriors.




CLAN DES SESSAIRS

| ENOCH L’ELEMENTALISTE Il KELEN LA TREIZIEME VOIX _J| KYRAN LE CHASSEUR
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CHAMPION (ADEPTE) CHAMPION GUERRIER-MAGE (ADEPTE) CrampPION MERGENAIRE (INITIE)
CHAMPION (ADEPT) Mace-Warrior CHAMPION (ADEPT) Mercenary Crameion (INITIATE)
/| DruIDE KELTOIS 1 | DRUIDE KELTOIS 2 | ORACLE DE DANU
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THE KELTS

SESSAIRS CLAN




| GUERRIERS KELTOIS 2
— KELT WARRIORS 2

BARG 04

BAMU Ol

CLAN DES SESSAIRS

BARG 04 /

BARG 04 / = BARG 04 /

MUSICIEN KELTOIS

PORTE-ETENDARD KELTOIS | HogarTH LE COLOSSE
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{ '<| TAMPION

( PEUT ETRE ;l I' |'\r.' AVEC LES DRUNES)
THE KELTS

SESSAIRS CLAN
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2 Danu WARRIOR 3 AND Spasm Wa
BAEL 05/

BAEL 05

GUuERRIER DE DANU 3 ET GUERRIER SPASME 3

‘BE
RRIOR 3 | S

CLAN DES SESSAIRS

BAEL 05 / »n
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| DrAC MAC SYRO
—4 Drac Mac SyrO

BALV Ol
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LEGENDE VIVANTE MERCENAIRE
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I PORTE-TOTEM FIANNA

CLAN DES SESSAIRS
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—4 GWENLAEN THE EVER-PROUD

CHA.-'»TPI()NNE FIANNA
Fianna CHAMPION
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CLAN DES SESSAIRS

FIANNAS KELTOISES 1
— KELT Fiannas 1
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BARG 02
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BARG 03 |

THE KELTS
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LES KELTQIS

CLAN DES SESSAIRS
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LES KELTOIS

CLAN DES SESSAIRS

|| MALEK L’AsSOIFFE || BARBARE GEANT AVEC EPEE J BARBARE GEANT AVEC HALLEBARDE
——1 MALEK THE BLOODTHIRSTY :ll GIANT BARBARIAN WITH SWORD ~——I GIANT BARBARIAN WITH HALBERD
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BAAV 03

BACH 05

CHAMPION GUERRIER SPASME CHAMPION BARBARE GEANT

SPASM WARRIOR CHAMPION GianNT BARBARIAN CHAMPION

THE KELTS
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Les Lions
d’Alahan

e royaume du Lion fut la premiere veri-
table civilisation humaine & voir le jour sur
le continent d'Aarklash. Dans leur combat

la Lumi&re leur embléme, de la bravoure leur vertu
et de la protection de la Création leur fardeau.
Mages de l'ordre de la Chimére ou chevaliers du
roi Gmgyn, les Lions se battent pour 'honneur et

la justice,

contre les forces maléhques, les Barhans ont faitde |

The Lions

of Alahan

he Rulgdulll of the Lion was the first
real human civilisation to see the day on

the continent of Aarklash. In their fight

against evil forces, the Barhans made Light their

emblem, bravery their virtue, and the protection

of the Creation their burden. Mapes of the order

of the

Lions

e
Chimera or knights of king Corgyn, the

ight for honour and justice.



300 PA

Alahel le Messager

équipé de l'épée « Délivrance #.

| Barde d'Alahan 2 doté du sortilege
« Que la Lumigre te Garde ».

3 Faucheurs d’Alahan 2,

2 Valkyries d’Alahan.

3 |nuf"u|.‘. d'rlpéll d'Alahan,

3 Gardes d'Alahan.

CONFRONTATION

300 AP

Alahel the Messenger equipped

with the sword "Deliverance”,

| Bard of Alahan 2 w

LES LIONS

D’ALAHAN

1000 PA

UNITE |

La Lionne rousse 2 (4 pied)
équipée de l'épée de « Llyr ».

| Barde d'Alahan | doté du sortilege
« Triste Regard »,

6 Paladins d'Alzhan.

UNITE 2
3 Chevaliers du Lian sur destrier
dont un avec le statut de Meneur.

UNITE3
6 Fauconniers d'Alahan
dont un avec le statut de Meneur.

UNITE 4
| Pythie d'Azél dotée du miracle
¢ Vengeance d'Azél »
et avec le statut de Meneur.
6 Valkyries d’Alahan.

UNITES
16 Gardes d'Alahan dont un
avec le statut de Meneur.

OF ALAHAN

v C SN .

1000 AP

UNIT I

The Red Lioness (on foot)

equipped with the sword of “Llyr”

| Bard of Alahan |
with the “Sad Gaze” spell,
6 Paladins of Alahan.

UNIT 2
3 Mounted Klllg."l'.‘

of who one is Leader

of the Lion

UNIT 3
& Falconers of Alahan

of who one is Leader.

UNIT 4
| Pythia of Azél
with the “Azél's Revenge” miracle

and who is Leader.
6 Valkyries of Alahan.

UNIT 5
|6 Guards of Alahan

of who ane is Leader.




LA LIONNE ROUSSE 2
& THe Rep LioNess 2
e LIHE.BCDE 02/ |

Premiére femme paladin, la Lionne rousse
est |'une des figures Incontournables de
l'armée d'Alshan. Championne charisma-
tigue, meneused hommesémérite, savaleur
ou combat n's d'égale que sa haine envers
les morts-vivants d'Achéron. La seconde
Incarnation de la Lionne rousse est présen-

tée en deu versions : avec ou sans destrier.

CHAMPIONNE PALADIN

PaLapin CHAMPION

| _ ALAHEL LE MESSAGER
8 ALAHEL THE MESSENGER

Ll‘l_'"iEJ\ 02/ Vue de dos —Back View 8 LIAV 01
: z ¥ o -
126 6!3; | = 67 | (xf

CHAMPIONNE PALADIN CHAMPION
(INCLUSE DANS LA BOITE DE LA LIONNE ROUSSE) CHAMPION
PArapIN CHAMPION
(INCLUDEL 1e 8ox OF THE R Lioness)

THE LIONS




DRrAGAN D’ORIANTHE
DRAGAN D'ORIANTHE

LICH 03

(CHAMPION CHEVALIER
KnicHT CHAMPION

{ MusiCiEN bu LION SUR DESTRIER
—= MOUNTED MUSICIAN OF THE LiON

LIMU 02/

|

LIMU 02

NTATION

»

CONFRO

Inflexible et impitoyable, ains! parie-t-
on du baron d'Orianthe. Car la charge
d'une  baronnie du royaume d'Alahan
ne saurait souffrir la moindre falblesse.
aurtout lorsquelle délimite la fragile
frontidre entre la Lumidie ol les Téndbres,
A la téte de ses chevallers, Dragen le
Miséricordieux parcoure inlassablement
sa terre de Daneran, voisine de L2 baronnie
maudite d'Achéron. Et malheur aux
féﬂéga!! qui croiseraient son chemin, le

baron n'sccorde ni pardon, ni sursis !

PORTE ETENDARD SUR DESTRIER
MOUNTED STANDARD BEARER




LES LIONS

D’ALAHAN

(CHEVALIERS DU LION SUR DESTRIER o "‘ﬁ

i 3 64 D
MounTen KNIGHTS OF THE LIoN |

LICE 01 / "y

IACKALERIE

pALAHAN

LES HERADTS DE LA JUSTICE

RONTATION

i""'?’ (o0
CONF

Les lances des chevaliers d'Alahan restent levéas durant quelques instants. Puis, dans
le fracas des sabots et l'écume des chevaux, Les hérauts de la justice fandent sur ledrs
ennemis, Malhaur & ceux qul se dresseront alors sur leur chamin ear nul ne Yappose

impunément & l'une des meilleures cavaleries de tout Aarklash

& lances of the Alkhan Cavnlrymen ware hald mised far a moment. Then, amidst

of Barktash with impunity.

LICEOL/ - [ LICEQI/

THE LIONS

g L OF ALAHAN



D’ALAHAN

) v
| G ARDES D ALAHAI\ (Ce blister contiznt les éléments ndcessaires 4 La constitution d'une unité de T Cardes d'Alahan dquipdés de 3 typas d'armes différents.)

I AR O L A AN Tt titaun thia Gt iceded i i

LIRG 02

wate o Unik of 3 Guardy of Alshan equipped with 3 different types ol weapons.)

LIRG 02/

LIRG 02/

LIRG 02/

/| PALADINS D’ ALAHAN 2

——=1 PALADINS OF ALAHAN 2

LIEL O3
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LIELO3/

LIEL O3/

THE LIONS

OF ALAHAN
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LES LIONS

D’ALAHAN ke S

LIRAG L/

AROKEK

Les bardes du royaume d'Alahan vantent
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[Les alchimistes

de Dirz

ans le désert du Syharhalna, s'élévent
les sombres ziggourats des alchimis-
tes de Dirz. lcl sétend le domaine
du félon qui renia Merin, 'hérétique qui bafoua les
commandements divins et qui prétendit
devenir'égal d'undieu. Fuyantlasainte inquisition,
Dirz se réfugia avec ses fidéles en ce lieu
hostile & toute forme de vie. Mais les abominations
qui furent crédes ici se montrérent plus hostiles

encore

The alchemists

of Dirz

n the desert of Syharhalna rise the dark
ziggurats of the alchemsts of Dirz. Here

on that renounced

is the realm of the f
Merin, the heretic that

uled the divine
commandments and who, in his incredible
arrogance, claimed to have become an equal to
the gods. Fleeing the holy Inquisition, Dirz and
his: faithful found refuge in this hostile place,
where all forms of life seemed impossible. But

th

abominations that were created here proved

themselves even mare hostile.



CONFRONTATION

300 PA

Syn Assyris.
| Blopsiste de Dirz 2

doté du sortilépe « Baiser des ténébres »,

2 Guerriers Skorize.
3 Clones Belisarius,
3 Arbalétriers de Dirz.

LES ALCHIMISTES

DE DIRZ

RAG*NARORK

1000 PA

UNITE |

dquipé de « L'Ecu de Mériaghen ».

7 Sentinelles de Danakil.

Les 7 Sentinelles de Danakil

sont représentées par les 4 de la boite
et un blister de 3 Guerriers de 'Aube.

UNITE 2

| Biopsiste de Dirz |

doté du sortilége « Tétanie » at
avec le statut de Meneur.

18 Clones de Dirz.

UNITE 3
6 Arbalétriers de Dirz.

UNITE 4

| Vicaire de Dirz doté

du miracle « Les Lames sombres »
et avec le statut de Meneur.

4 Guerriers Kératis.

UNITES
| Clone Dasyatis .

UNITEG
3 Tigres de Dirz.

RAGNAROK

1000 AP

Thissan Ka

The 7 Sentinels of Danakil

are tepresented by the 4 in the box

UNIT 6
3 Tl-l;fr
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Il existe en ce monde des puissances sul
lesquelles ni le temps ni ls mort n'ont
d'smprise.  Méat dans les Téndbras
étarnelles, les erdatures de I'Empereur du
Scorpion hantent b nouvesy les antiques
laboratoires qui les ont vues naitre
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Le vent beGlant du désert se déchalne
sous les sabots du Destrier Alchimique
que Razheem monte au combat. Mals une
chaleur plus intense encore fait bouillir
son sang saturé de stimulants chimiques,

Cavalier intrépide el téméraine, celul
que l'on sumomme le Commodore
Fou est une véritable Ldgende Vivante  designed to lead the Syhar Swann
congue pour mener les Mudes Syhars

4 la victoire.
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La forteresse de Danakil
se dresse sur (3 route des
ennemis de l'empire de
Syharhalna,  Las guerriers
de 'sube et les sentinelles
repolissent, (Sur aprés jour,
les assauts de 'envahisseur.
lis en tirent une glofre & la
mesure de leurs exploits
sangiants. A leur thte  se
dressent les  Pillers, les
redoutables chefs de guerre
qui président & la. destinde
de la forteresse, dont Thissan
Ka, le gardien lépendaire de
Danakil.
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CLAN DES DRUNES

Les Keltois
du clan
des Drunes

u plus profond des sombres bois de l'est,

se dresse une montagne au ceeur de

ténébres. Dans ses entrailles serpentent
les méandres d'une cité troglodyte : Drun Aeryfh,
la ville invisible, sanctuaire des Keltois du clan des
Drunes, Guerriers impitoyables, ils recherchent
depuls des centaines d'années leur rof immortel et
sont préts a tous les massacres, toutes les cruautés
pour mener leur quéte & bien.

The Kelts
of the

Drune clan

eep in the shadowy forests of the easta

mountainrisesfromthe heartof darkness.

Its innards twist with the tunnels of a
troglodytic city: Drun Aeryfh, the invisible city
and sanctuary of the Kelts of the Drune clan.
These merciless warriors have been searching for
their immortal king for hundreds of years and are
willing to commit any massacre and any atrocity to
reach the ultimate goal of their quest.




CLAN DES DRUNES

300 PA

Gwahyr 'lmpitoyable.

Corwyn le Bossu doté du sortilege
« Rage des bannis ».

3 Persécuteurs drunes.

2 Séides formars | dont un doté
de ¢ L'Aura du fidau » et autre

de « U'Aura du cornu .

3 Lanyfhs des Bois noirs 2,

300 AP

Gwahyr the Merciless,

Corwyn the Hunchback with

the "Rage of the Banished" spell.
3 Drune Persecutors,

2 Formor Fiends | of who one has

the “Aura of the Scourge” and the other

has the "Aura of the Hormned-One”,

3 Lanyfhs of the Black Woods 2.
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D’ACHERON

Les morts-vivants

d’Achéron

chéron, la baronnie maudite, faisait

autrefois partie du royaume du Lion.

|usqu's ce que s'ouvrent les portes de
I'outre monde, déversant un océan de ténkbres et
de corruption sur Aarklash...

Les nécromanciens réveillerent les morts.
D'antiques nécropoles virent naitre des armées
de guerriers titubants et les anciens champs de
bataille furent labourés par des mains décharnées

et avides de revanche.

of Acheron

cheron, the cursed barony, was once

partofthe k:ngtimn of the Lion, until the

day that the doors of the netherwarld

opened and an ocean of darkness and corruption
Aooded Aarklash...

Then the necromancers raised the dead. From

ancient necropolises arcse armies of stagpering

| warriors, cemeteries emptied themselves and

battlefields of old were tilled by fleshless and

\.'r-rlgvflll hands.

The living-dead



CONFRONTATION

Alderan, Guerrier Crane.

oyeur de Salatel
Chalne sépulcral

| Wolfen zombie 3

3 Zombies d'Ac on.

2 Anges morbides |.

4 Pantins morbides |

4 Pantins morbides 3.

D’ACHERON

1000 PA

UNITE]
Le Coryphée équipé de & |'Orphéon » et

du # Grimoire noir » et doté des sortileges.

« Déchirement des Ames » et
« Sonnet d'éternité ».
24 Pantins morbides 2.

UNITE 2
3 Wolfen zomb

Tous les Wolfen vzombies t considérés

comme ayant le méme profil & 51 P.A,

UNITE 3
3 Charognards d'Achéron.

UNITE 4
etavec le statut de Meneur.
9 Zombies en armure.

UNITES

yules d'Achéron.

1000 AP

yphaeus equipped

24 Morbid Puppe

UNIT 2

3 Wolten £

All Welfen Zo
the same profile

miraecle
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S8 . LESNAINS

DE MID-NOR

Les nains‘The dwarves

de Mid-Nor of Mid-Nor

es nains de Tir-MN3-Bor se croyaient totas- e dwarves of Tir-N4
lement invincibles dans leurs forteresses Invincible in their ur
souterraines. Mais la malédiction qui les

frappa n'était pas de ce monde et U'ennemi vint de

intérieur.

Comment tout ceci débuta-t-il vraiment ?

Pf_\l_]lql_l{_‘l |I!“1 '11‘|8|’H"Ul"‘ nains ne [JI’IIl"[II'KlL Pdh

ces disparitions plus au sérieux 2 |l est maintenant

trop tard pour se poser ces questions... Un vice

insidieux gangréne aujourd’hui le peuple nain




CONFRONTATION

300 PA

Kapizhar le Cannibale,

Neran I'Epouvantable doté du miracle
# Invocation des Moissonneurs ».

4 |Incubes du Despate.

| Crache-feu de Mid-Nor.

3 Hallebardiers de Mid-Mor.,

| Rédeur des abimes.

Prévoir | ou 2 blisters de Moissonneurs

de Mid-MNor pour le miracle
 Invocation des Moissonneurs ».

CONFRONTATION

1000 PA

UNITE |
Akaranseth avec le statut de Meneur.
| Perte-potence de Mid-Nor.
| Organiste de Mid-Nor

du sortilé A
12 Guerriers des Gouffres.

UNITE 2
4 Crache-feu de Mid-Nor

UNITE 3

| Collecteur du Despote

doté du miracle # Résurrection des Possédé
et avec le statut de Meneur,

8 Porteurs de fléau de Mid-Nor.

UNITE 4

7 Rédeurs des abi

UNITES
9 Sentinelles de Mid-MNor
dont un avec le statut de Meneur.

1000 AP

UNIT I
Akaranseth wh

itters of Mid-Mor.

UNIT 3
| Collector of Mid-MNor

srection of the
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Dans un lieu ol personne ne soupgonne Lour
existence, régnent des démons dont les noms
ont été oublids de tous, Pourtant, ils continuent
ahanterles cauchemars des mortels... Leurcour
est peuplée d'dtres menagants, comme autant
de pidces issues d'un jeu antique el infernal,
Bienvenue A la cour des Gouffres | Suivez
les nains de Mid-Mar de la colonie éphorath  Mid:Mor of the
et découvrer quelques-uns des secrets qui

président & la dastinéds d'Aarkiath.

| : NMBC 01 /

EcorcHEUR DE MiD-NOR
SKINNER

F Mip-Nor

EcorcHEUur DE MIp-NoOR
SKINNER OF Mip-NoR
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EcorcHEUR DE MID-NoOR




DE MID-NOR

INCUBES DU DESPOTE
-~
» - e + : -
INcuBUSES OF THE DESPOT
= NMCH 03 / | NMSP 01/ >
4. m -' o ~ 0
> =
= ?
"
)3
k)
Les Téndbres et la corruption régnent &n maitre dans les
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DE MID-NOR
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NMMA 02
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CHAMPION (ADEPTE)
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LES DEVOREURS

) DE VILE-TIS

: Les Dé [he D
de Vile-Tis of Vile-Ti
ueun animal n'est plus terrifiant, aucune o animal is more terrifying, no creature
créature plus meprisable; que celle gui more contemptuous, than the one
rejeté les lois de la nature dans le seul : that rejects the laws of nature solely in
dessein d'infliger la souffrance, | orderto Induce suffering.
Tout comme les autres Wolfen, ceux que l'on Like the other Wolfen, the ones that are named

surnomme aujourd’hui les Dévoreurs honoraient | the Devourers
autrefois la déesse de la Lune, Yllia. Et puis Vile- | Moon, Yllia. The

nce h:

sured the godde

Vile-Tis, the Beast, arrlved am
- Tis, la Béte, se manifesta parmi eux et leur révéla them an adto n the real nature of the gift
ﬂ la véritable nature du don que leur mére céleste | that their celestial mother had given them...

leur avait donné... |




CONFRONTATION

Zeiren équipé de « 'Astérion »,
| Eciipsante s

| Chasseur de tétes.

2 Voraces |

2 Voraces 2.

CONFRONTATION

zquipped with the “Asterion”

LES DEVOREURS

DE VILE-TIS

1000 PA

UNITEI

Managarm la Traitresse quipée
du # Rictus de Y'anrylh »

avec le statut de Meneur,

Le Korgan .

4 Carnassiers | dont un

avec le statut de Meneur.

UNITE 2

| Tyean de Vile-Tis avec le statut de Meneur,

UNITE 3

| Matre des carnages doté su sortilége
« Pacte des enchainés »

et avec le statut de Meneur.

3 Chasseurs de tétes.

UNITE 4
4 Voraces.
| Eclrpsante,

UNITES
4 Voraces

| Eclipsante_

RAG*NAROK

1000 AP

The Korgan
4 Flesh Eaters o

UNIT 2

| Tyran Vile-Tis'who is Leader

UNIT 3

| Eclipsante

UNIT 5
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'F‘ P Managarm est considérée par les siens

comme la premitre de toutes les
¥ éclipsantes. La ballesse parcourt les cams the darkest path

. sentiers les plus sombres d'Aarklash pour

assouvir ses pulsions meurtridres. Son

5 destin est inscrit dens le sang. Le sien

2 . comme celui de ses victimes. Le Korgan,

: . J flday des Bois Moirs, rbde dans les pas de

sa maltresse, se délectant des massacres

perpétrds sy nom de Vile-Tis. Prener

garde & l'assassin de |a Bite |

CHAMPIONNE ECLIPSANTE

EcLipsANTE CHAMPION

LE KORGAN
THeE KORGAN
Vue de profil = Side View PVCH 03/
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THE DEVOURERS

OF VILE-TIS
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NEKHAR L' EXTATIQUE

| NEKHAR THE ECSTATIC

DVCH 02

Autrefols; Mekhar était un wolfen dévaus
aux Iddaux d'Yilia, [2 Lune, |usqu'au |our
ol Vile-Tis, La Bate, lul fit d'effroyables
révelabions... Le sinjstre guertier sombra
dans ladémence et parvint sinsi d atteindre
on, Mekhar est § prdsent 'un

[
de lssants chefs de guurre de la
T 0 dus Dédvoreurs. On prétand
que les iplit au nom
de la Béte n's n b envier d ceux

des dieux anciens et avides de sacrifices |
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LES GOBELINS

DE NO-DAN-KAR

Les gobelins

de No-Dan-Kar

— « Paur 'empereur | »

ul, mais lequel ? Certes, lzothop régne

en maitre sur la cité de Kline. Mais

des plateaux de Mo-Dan-Kar jusqu'aux
terres des elfes, les gobelins se sont répandus
dans tous les moindres recoins d'Aarklash. Ils
sont des centaines de milliers, divisés en presque
autant de tribus. Etil y a fart & parier que les trois-
quarts d'entre eux n'ont jamais entendu parler de
l'empereur lzothop.

|

The goblins

— « Far The emperar! »

es, but which ane? Sure, lzothop rules
as master of the city of Kidne. But from
the plateaux of Mo-Dan-Karto the lands
of the Elves to the confines of the known world,
the goblins have spread to the furthest corners of
Aarklash. They are hundreds of thousands, divided
into just as many tribes. And one can be sure that
three quarters of them have never even heard of

the emperor lzothop.

of No-Dan-Kar



300 PA

Capitaine Krill équipé du

« Fauchard du Crne »,

Kérozen le Tentaculaire

doté du sortilége « Rafale de corail »,
Mensieur Dhypter et LArgument.
Baron Samedi .

2 Canonniers gobellns.

2 Boucaniers gohﬂhrw.

2 Matelots gobelins.

2 Flibustiers gobelins.

| Scaphandrier gobelin.

300 AP

Captain Krill equipped with the

*Skull Splitter”,

with the "Gust of Carals” spell.
Mister Dhypter and the Argument.
Baron Samedi

2 Goblin Gunners

2 Goblin Buccaneers

2 Goblin Sa

LES GOBELINS

DE NO-DAN-KAR

1000 PA

UNITE |

Goreth le Massif équipé de 4 champignons.
| t'_'.ogneur de gong cyclope.

| Porte-aréte de No-Dan-Kar.

6 Mutants gobelins

UNITE 2
| Psycho-mutant gobelin doté du sortilege
© Appendice juteux # et avec le statut de Meneur,
12 Miliciens de KlGne.

UNITE 3

| Prophéte gobelin doté du miracle.

« Appel de rats » et avec le statut de Meneur.
10 Guerriers strahm,

UNITE 4
9 Archers gobelins

dont un avec le statut de Meneur.

UNITE 5
9 Gobelins avec boulet

dont un avec le statut de Meneur.

UNITE 6 I
| Troll de guerre.

UNITE?
| Casse-montagne.
4 Artificiers gobelins.

OF NO-DAN-KAR

1000 AP

UNIT | Y
Goreth the Massive equipped
with 4 mushrooms,

l C'r'f_'lﬂp': Gf."‘g Hqif‘gi’[
| No-Dan-Kar Fishbone Bearer
6 Goblin Mutants.

UNIT 2
| Goblin Psychemutant with

the "|uicy Appendix" spell and who is Leader. &

12 Kliine Militiamen. it |
o YL

UNIT3
| Goblin Prophet with the “Call of Rats” &
miracle and who is Leader. . |
10 Strahm Warriors. i 5”"

UNIT 4 P

9 Gablin Archers of who one is Leader

UMNITS
9 Goblins with ball and chain

of who one is Leader.

UNIT 6
| War Troll.

UNIT7
| Mountain-Breaker.

4 Goblin Minelayers. I 2 I
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THE GOBLINS
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Les écumeurs des océans-ont quitté leur repaire | A TheSes Scum hasle

bord de La Dent nofre, navire de triste réputalion, les  ship, The Blac
j pires vermines que s houle sit jamais porté viennenl de.  has svec carried Have tol o
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MisTer pHYPTER (CHAMPION) Facubace i tarrible copttane AL EEsomtnés s

des parales de ce vieux loup de mer rencontrd dans une
gargotte enfumde s Il n'est rien de pire qu'un Pirate

gobelin... rien sauf une dizaine de pirates gobelins | =
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GCBCR 0l

Rien na saurait arréter un troll
en colére, sauf peut-Btre un
trall noir, Plus grand, plus fort,
plus. méchant | Une recrue de
premier choix pour I'dquipage
du capitaine Krill | De razzias

en abordages, la créature s'est
forgée une solide réputation
e naufrapeur aux clités des

ns de La Deént noire. De

pirate, onn'a jamais

v une telle sauvagerie |

THE GOBLINS
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DE NO-DAN-KAR
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LES NAINS

AW DE TIR-NA-BOR

Les nains The dwarves

de Tir-N&-Bor|of Tir-Na-Bor

es entrailles des monts /gis séléve | rom the insides of mount /Egis rises avery
une bien étrange rumeur. La montagne | strange rumour, The mountain breathes,
respire, souffle et soupire, Son coeur blows and sighs. Its heart of stone seems

de pierre semble battre au rythme d'échos | tobeat tothe rhythm of metallic echoes. Through

75 e métalliques. Par les grottes qui s'ouvrent en | the cavesthat open in itssides, It looks out at the
" 4 son flanc, elle darde sur le monde extérieur des | waorld with dozens of glowing red eyes. Yes, the
'*_,. dizaines d'yeux rougeoyants, Oui, lamontagneest | mountain is alive, a sleeping titan waiting patiently

e vivante, titan assoupl qui attend patiemment son | for his time, just like the dwarfish people.
' % of heure, & l'image du peuple nain




300 PA

L'a Confrérie d'Airain.

Lothan, la Béte d'Acier.
Lor-Arkhon le Forcené équipe
d'un « Régulateur de Pression ».
| Familier mécanique.

2 Therma-guerriers.

2 Gardes-forge.

|

The Clan of tha Brotherhood of Bronze
Lothan, the Beast of Steel.

Arkhon the Deranged

equipped with a "Pressure Regulator”.
| Mechanical Familiar.
2 Thermo-Warriors.

2 Farge Guardians.

LES NAINS

DE TIR-NA-BOR

1000 PA

UNITE |

Hirh-Kam l'Enrdgé

avec le statut de Meneur.

9 Guerriers Khor.

Tous les Guerriers Khor sont considérés
comme ayant le méme prohl,

UNITE2
| Fils d'Uren.

UNITE 3

| Armurier Nain

avec le statut de Meneur.

| Thermo-Prétre 2

dote du sor lllége « |et de vapeur ¥ et
doté de 'équipement Garde d'Alphax.
6 Gd!dw.-FulEE,

UNITE 4
| Char blindé.

UNITES
| Armurier Main avec le statut de Meneur

et doté de l'équipement Garde d'Alphax.

6 Bougres avec marteau.

UNITES

| Prévot d'Uren doté du miracle
« Protection d'Uren =,

2 Bombardiers Mains.

1000 AP

UNITI

Hirh-Kam the Enraged
who is Leader

9 Khor Warriors.
All Khor Warriors

must have the same profile.

UNIT2
| Uren's Son.

UNIT 3

| Dwarf Armourer

who is Leader,

| Thermo-Priest 2

with the *Spray of Steam” spell

and equi

pedwith Alphax Guard

6 Fijrgf_‘ iuardians

UNIT 4

|- Armoured Chariot

UNIT 5

| Dwarf Armourer who is Leader

and equipped with hax Guard.

& Boors with hammer.

UNIT 6

| Provost of Liren w

ith the

“Uren's Prote v miracle.

2 Dwarf Bombardiers.
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gringants, lls marchant sur U'snnemi
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LES ORQUES

S DE BRAN-O-KOR

I

Les orques The orcs
| de Bran-6-Kor of Bran-6-Kor

asouffrance est une compagne fidéle, qui

a faithful compenion who long

s'attache depuis longtemps au destin des has bound himself to the destiny of the
fils de Chacal. Depuis 'avénement de sons of [ackal, Since the creation of their
KE 3 leur race, les orques ont dil se battre. race, the orcs have had to fight
] Se battre pour échapper au joug de leurs Fight to escape the yoke of their creators, the
o créateurs, les alchimistes de Dirz. Se battre | alche.musts of Dirz, Fight to survive In the arid and
N i b pour survivre sur les terres arides et sauvages de | savage lands of Bran-6-Keor. Fight again and again
h ' Bran-8-Kor. Se battre encore et toujours, pour | to preserve their freedom, which they had won at
préserver cette liberté si durement acquise envers | such a great price.
r

et contre tous.
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CONFRONTATION RAG*NAROK
300 PA 1000 PA 1000 AP

UNITE| UNIT |
Dayak a entvies. Kal Shadar avec le statut de Mencur. Kal She
Tamaor le Vautour 4 Tueurs Amok.
avec le sortilege « Spectra immortel »,
Carbone. UNITE 2
2 Traqueurs Chacals. 12 Brutes orques dont un
2 Traqueurs orques. avec le statut de Meneur.

UNITE3
6 Arbalétriers orques.

UNITE 4
| Maitre des rites Chacal doté du miracle
« Mahata » et avec le statut de Meneur.
3 Hundre | 6 Guerriers Chacal.
ure with | Taus les guerriers chacal sont considérés

nectre 1 comme ayant le méme profil § 23 P.A.

UNITES

| Animiste sur brontops doté

du sortilége « Esprit des batailles »
etavec le statut de Meneur,

2 Chevaucheurs de brontops.
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ol 7

laprésenced'intrus. Mends par|'insaisissable
Avengorok, fis manent une guérilla sans

merei contre 'empire des slchimistes de
Dirz. Pisteurs hors pair, ces broves parmi Les
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Tururs AMOK
| AMOK SLAYERS
OREL 01 / | OREL 01/ i

37 g 3 Iu
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ORBE 0l

« Les Yeux de Chacal », c'est ainsi que le peuple de Bran-O-Kor
nomme les deux soleils qui apparaissent certaines anndes dans
le clel d'Aarklash. Lors de cet conjonctions astrales, d'étranges
phénamines se produisent dans le monde entler, Ces anndes-la

naissent les tueurs Amok. Pour les orques, "Amok symbolise la
Iy } coldre de leur diey, la rage divine qui transforme ces guerriers
- sacrds n tueurs sans pitié.
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Lesbrontops comptent parmi les créatures
les plus massives des canyons de Bran-O-
Ko Peu de prédateurs sont capables de

se mesurer sux brontops ; leur caraclire

instable doublé d'une fo e Litan

an font des animaux pa rement
dangereux lorsquiils sont en colére

Autant de points communs avec les

CHEVAUCHEURS
pt BRONTOP.

IMPLACARLE FLIRIE

-

orques | Les charges ddvnstatrices des
chevaucheurs de brontaps fant grander B
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D’YLLIA

Les Wolfen | The Wolfen
d Y lia|of Yllia

e la forét de Diisha s'élévent des hurle- n the forest of Dilsha one can hear dreadful
ments effrayants. |ls saluent chaque nuit howls. Everyni heygre 2grance
['apparition de la lune, mais ceux qui | of the moan, but se that howl in this way

hurlent de la sorte ne sont pas de simples bétes... | are notsimply animals...
Qui réveilla les vieilles terreurs cachées au fond ‘ Who has awakened the old fears buried deep in
du coeur des hommes ? Qui donna une forme & | the heart of men? Who has given a shape to their
3 leurs [égendes les plus terrifiantes ? most terrifying legends?
PRl Car sur Aarklash, les loups vont debout et le Foran Aarklash the wolves walk upright and the
% reste du monde est leur terrain de chasse. | whale world Is their hunting ground
i

OF YLLIA



300 PA

Le Veilleur équipé de

¢ La Lance du long sommeil ».

| Solitaire Wolfen |

doté du sartilege « Anneau de Glace »
| Gardien des sépultures |.

| Arbalétrier Wolfen 3.

2 Guerriers Wolfen 3.

m

300 AP

quipped with
sverending Sleep”.
olf |

s Ring™ epell
= Ring" sp

Juardian |

i with Crossbow 3

2 Wolfen Warriors 3

LES WOLFEN

D’YLLIA

1000 PA

UNITEI
Killyox, chef de meute Wolfen
équipé du ¢ Cor de la meute ».
3 Prédateurs sanglants,

UNITE 2
4 Vestales sacrées Wolfen
dont une avec le statut de Meneur.
| Gardien des runes walfen
doté du miracle « PI!';‘;.igl' .wr'ugl(“ *

UNITE 3

| Solitaire Wolfen 2 doté

du sort « Anneau de brume »
et avec le statut de Meneur.
4 Repentis Wolfen.

UNITE 4
4 Guerriers Wolfen 3

dont un avec le statut de Meneur

UNITES
4 Guerriers Wolfen 4
dont un avec le statut de Meneur.

1000 AP

UNIT I

Killyox, Pack Leader,

iipped with the “Harm of the Pack”,

redators of

UNIT2
4\Wolfen Sacred Ve

of whoone is Leader.

| Guardian of the Runes

with the “Blind Omen" miracle

UNIT3
| Wolfen Lanewolfl 2 witl

the "Ring of Mist" spell

and who is Leader

4 Wolfen Repentants

UNIT 4
4 Wolfen Warriors 3
of who one is Leader,

UNIT 5
4 Wolfen Warriors 4

of who oneis Lea




' LA MEUTE HURLANTE (CLAN WOLFEN)

P s,

g X l:_ | The Howrineg Pack (Worren CLAN)
: 6 | WFBC 01/ - __f [sg : Vue de dos ~ Back View X
-~ U I == =
T 80 l@
= .
\ :
|
Firer g :

Lykai L' AFFRANCHI (CHAMPION)
Lyxal THE FREED {(_.‘”‘:‘-'."'I N )

WFBC 01/ . Vue de dos— Back View

&

SAPHYR, SOLITAIRE WOLFEN
(CHAMPION GUERRIER-MAGE INITIE)

THE WOLFEN

OF YLLIA




LES WOLFEN

D’YLLIA W

WFEC 01/

.1iﬁs\§3'.:  T:i;“

\W/FBC 01 / }

L
w
73

:

AGYAR L'INFLEXIBLE (CHAMPION) KAELISS LE SILENGIEUX

~ (CHAMPION ELFE DAIKINEE)
AGYAR THE UNYIELDING (CHAMPION)

OFYLLIA



LES WOLFEN

D’YLLIA
: PREDATEURS SANGLANTS, LES CROCS DE LA DhESSF*LLIJ\E E - ,4:3]:
PREDATORS OF BLOOD, FANGS OF THE MOON-GODDESS Al

WFEL 05/ | Vue de do; -_Ba:k View

)
L
(8]
L
=

: ]

WFELOS/ Vue de dos - Back View

THE WOLFEN

OF YLLIA



D’YLLIA
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IDRG 01 / | |
S PrepaTEURS
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S0 » SANGLANTS g
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TR e
il
ANIMAE SYLVESTRE
[MMORTEL DU DESTIN
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THE WOLFEN

OF YLLIA




L]
=3 ;" K i L = -
e s . ILLYOX, CHEF DE MEUTE &
1S Pdtshe =9
: = KiLLyoX, PACK LEADER . .
d o WFCH Ol >
’ G- e - 7
= & - KiiLyox
U 2 CHEE DFMEITE
* e £F
I
LA Z
i{ 2O
% I,‘I' Killyox est l'un des chefs de meiite les  Killyox |5 one of the mest feared and
B i plus craints et respectés de Diisha et nul
. - * n'oserait s'opposer & ce terrifiant guerrier,
'r AL ., Certains prétendent pourtant qu'il aurait
: perdu les faveurs d'Yillz et quitté ses fre-
J ’ res, Chef de meute imposant son avtorité
r” [ par la force ou paria sur les routes de lexil, by for

Killyox n'en demeurs pas moins un préda-

teur d'une férocitd indgalde... Clestavous

CHAMPION PREDATEUR

PrREpATOR CHAMPION

(< i ASGARH, CHEF DE MEUTE
==t ASGARH, PACK LEADER
' WFCH 03

[*2]
&

ASGARH

CONDAMNE A'VAINCRE »

NTATION

% y

F

CONFRO

rainera les ennemis

i@ dans les bras de la

aujourd hut de choisir son destin. choose his destiny




WFCH 02 |

WFAV 02

OnNYX LE RODEUR

D’YLLIA

e
73 | (S
OnNYX THE PROWLER fige= p>
WFCH 02 |
;
CHAMPION GUERRIER WOLFEN
Worrsn Warrior CHAMPION
LE VEILLEUR 2 N jj
The WATCHER 7|
WFAV 02 ]

CHampioN (MERCENAIRE)

CHAMPION (MERCENARY)

\WFAV 01 Lc

| OPHYR LE GARDIEN E_fss B

8 OruyR THE GUARDIAN

WFMA 02

KAssAr LE FuaiTir

Kassar THE FuaGimive | = ]

WEAV Ol za ]

CHAMPION WOLFEN/DEVOREUR
Worren/Devourer CHAMPION

WFMA 02 |

THE WOLFEN

OF YLLIA
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|| SYRIAK L’ INTREPIDE
) SYRIAK THE INTREPID

(GARDIEN DES RUNES
GUARDIAN OF THE RUNES

_i

WFMG 0l

WFF| Ol
WFMG 0l

CuampioN (DEvor)
L.fi.' AMPION {][Jr vour)

SOLITAIRE WOLFEN 1

LonewoOLF 1

| SOLITAIRE WOLFEN 2

| LONEWOLF 2

Maoine-Guerrier ( DEvor)
Warrior-Mong (DeEvour)

WFGM 02

E4o 3

.

WFGM 02

WFCM 0l

GUERRIER-MAGE (INITIE)

veik (INITIATE)




LES WOLFEN
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|| ELEMENTAIRE DE TERRE E TUE
I 75 =
—# EARTH ELEMENTAL Sty =
LES ELEMENTAIRES o ELTR OI ]
Tur ELEMENTALS E
’ —-—J
Les Elémentaires peuvent étre déployés avec toute armée L
dont leur Elément n'est pas un Domaine interdit. Ils
peuvent aussi étre invoque’s par des Magiciens qui
maitrisent leur Elément. Chaque Elémentaire est fourni
avec une Source élémentaire et 6 sor!i[éges.
Elementals can be deployed with any army which Element
isn't a _Ifm'hm'mr Domam. They can also be summoned
by Magicians who master their Element. Each Elemen-
tal is provided with an Elemental Source and 6 spv”s,
|
| |
|
|| ELEMENTAIRE DE FEU = & o ELEMENTAIRE DE TENEBRES Ejs Lg
3 L ¥ ) >
4 FIRE ELEMENTAI s —8 DARKNESS ELEMENTAL g ___%_ J
S ELFE O I | =) ELTN O :
L . = e
e =
- &
it L)
| |
1
ELEMENTALS AND
i %

FAMILIARS




FAEA Ol

FAFE OI |

LES FAMILIERS ELEMENTAIRES

Les familiers pewvent étre déployés avec les Magiciens qui
maitrisent leur Elément. Ils sont fournis avec 6 som'léges.

FAMILIERS DE L’EAuU
FAMILIARS OF WATER

" FAEA 01/

FAMILIERS

Tt ELEMENTAL FAMILIARS

 FAEAOI/

Familiars can be ('fn-{.\{fwe(l' with '\h:guium who master their

Element. 'I'h_nr are pr'r:i-zdt'(f with 6 hp(.'”h‘.

" FAEAOI/

FAMILIERS DU FEU
FaMILIARS OF Fire

FAFE O1 /

FAFEO1 /

FAFE Ol /

5 | o4

ELEMENTALS AND

FAMILTARS




FAMILIERS

FAMILIERS DE L’AIR E T ¢
W 15 \;14
—= FAMILIARS OF AIR LT

o FAAR Of / FAAR 01 / ' FAAR 01 /
o meaE B S
.;( T ,_'.I " !.‘
< .
| 2
| FAMILIERS DE LA TERRE .
; ¥ o 5 | &y
FamiLiArs oF EARTH _ L il
FATR 01 / FATR O1 / ' FATR 01/ |

FATR Ol |

ELEMENTALS AND

TS et FAMILTARS



ELEMENTAIRES ET

| FAMILIERS DE LA LUMIERE
—=1 FAMILIARS OF LIGHT

o FALU O1 / =l FALU 01 / FALU 01 /

=D

=

<

e

|

Il FAMILIERS DES TENEBRES s &y

—= FAMILIARS OF DARKNESS & bt

FATN Ol / | FATIN OI / FATIN OL/ ‘

ATN 0Ol

ELEMENTALS AND

FAMILIARS
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[._.'| COLONNE DU SILENCE ' ; COLONNE DES TOURMENTEURS
—8 PILLAR OF SILENGE —2 PILLAR OF THE TOURMENTORS
o ACCOL 01 / | ACCOL Ol / - ACCOL 05/ ]
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ACCESSORY



COLONNE DES DAMNES
—=| PILLAR OF THE DAMNED

ACCOL 02

DE DECORS

ACCOL 02/

ACCOL 02/

ACCESSORY

i

| COLONNE DES CALAMITES

—+| PILLAR OF CALAMITIES

ACCOL 04

ACCOL 04/




f L4

ELEMENTS

DE DECORS
| GARDIEN DE L'ETERNITE
—=4 GUARDIAN OF ETERNITY i
~ ACCAOI/ B | ~ ACCAOI/ ' ACCA 01 / '

ACCA 0l

ACCESSORY



i L

ELEMENTS

DE DECORS

|| COLONNE DE LA TENTATION
=1 PILLAR OF TEMPTATION
ACCOL 05/

ACCOL 02

NF)J

e

Y

/

L

T
.f‘

o
[

| HERAUT DE LA MISERICORDE
| HERALD OF MERCY
ACCOL 05/

ACCA 02

ACCESSORY
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I

DE DECORS

(GRANDE PORTE

LARGE DOOR

|

MANOR DOOR

PORTE MANOIR

=

ACPOROL/

ACFOR 02 /

< !
e f

[AVR: @) D) §

ACCESSORY




L'empEREUR [zoTHOP (TAILLE 14 €M) _
I i

EstpErOR [zoTHOP (8128 5.5 INCHES) 8

KIT RESINE

STATUE 5400 s

O s -



STATU ETTE

RESINE

BUSTE NM Ol

PorTEUR DE FLEAU (TAILLE 13 cM)
SCOURGE BeArer (s1zE 5.1 INCHES)

KIT RESINE




STATUETTE

| RESINE

CLONE ALCHIMIQUE (TAILLE 25,5 M)

KIT RESINE

ALcHEMICAL CLoNE (8128 10 INCHES)

STATUE




GRIMOIRES
SPELLBOOKS

Les Grimoires sont des recueils de I5
suriifége,\'. [ls sont classifiés selon une vote
de magie principale, mais les sorts qu'ils
contiennent sont lids J:Ju-;rmrs voies
rfiﬁ;"rrmn’s. Ce qui permet aux Grimoires
d'étre aussi utilisables par des magiciens
qui ne maitrisent pas leur Voie prfnripafe.

Spellbo ire collections of 15 spells. They

ed according to a prin inal Pat

e | .
dre Cldss

: :

magic, but the \'Pl'”‘- they contain are bol

to several diffevent paths. This lets magicians
[iooy I I P

!r'|!'||.\ don 't master their principal I'nl.’JT [0 use

1 1
these Spellbooks anyhow

HERMETISME
HERMETISM

CMLLI 01

(‘.mmnmé
D"HERMETISME

L'hermétisme est la Voie des mages de

Lumiére du royaume du Lion.

Hermetism is the Path of the Kingdom af the

Lion'’s mages of

GRIMOIRES ET

LITANIES

CHTONIEN

CHTHONIAN

GMCT 01

.
i v N TP
GRAMO LR
DEMAGIE, |
CHTONIENNE

La tervifiante magie cthonienne répand la
corruption des nains de Mid-Nor sur le
inf]?ld:‘.‘.

The terrifying chthonian magic spreads the
dwarves of Mid-Nor’s corruption all

t} |4
Over e worid.

MuRrRMURES/ HURLEMENTS
WHISPERS/HOWLS

GMMH 0l

GRIMOIRE DE
MURMURES ET
HURLEMENTS

La magie des Wolfen et des Dévoreurs

esta ]I{"!IF' r'magc ] I'IU]‘L’J]IE‘ el .\'HIH‘EI.&{!.‘ !

The magic afthe Wolfenand the Devourers

is in their imawge; violent and savaye!
& 5

SPELLS AND

[NSTINCTIVE
[NSTINCTIVE

% GMMI 01

T ey

"G RIEMOLRE
DL MAGILE

INSTINCTIVE

L étrange magie des orques c'alqur son

: 1
IDUHU{JH' sur IIJ nature (I]{JFII (.'IJ(’ est issue.

The orcs' strange magic draws its power

from the nature it has appeared from.

PRIMAGIE

Yy ¥
PRIMAGIC

GMPR 01

GRIMOIRE DE '/
PRIMAG Py

Ces mmf{'gl'a peuvent étre lancés par tous

les magicien.

by all magicians.




SORCGELLERIE
SL IWRCERY

' GMSC 0!

¥

8 GRIMOIRE DI

(o SORGELLERIE

La .\UI('I.‘“('! 1e constitue Jl’ dm-uuw th’ }H L‘.(Ili'

lection des gobelins de No-Dan-Kar.

Sorcery is the goblins of No-Dan-Kar’s

domain of choice

TELLURIQUE
TELLURIC

| GMTLOI

TELLURIQLUE

Au coeur de leurs montagnes, les nains de
Tir-Na-Bor ont U\Ii.llm't' les arcanes de la

magie |'{’”IH'I'(HH".
& I

Inthe heart of their mountains, the dwarves
of Tir-Na-Bor have explored the arcana

LITANIES

SHAMANISME
SHAMANISM

TECHNOMANCIE
TECHNOMANCY

CMSH 01

i If.""r,. .'-.."-:
GRIMOITREDEY
SHAM AN 15M E

Le shamanisme est une forme de magie
sduvage et Irr'mlmm' dont les Keltois sont

les maitres.

) 1 "
Shamanisin is a form of wild and primitive
J ]

magic of u hich the Kelts are masters,

THEURGIE

THEURGY

GMTC 0l

GRIMOTRE DE &
TECHNOMANGIE

Ce grimoire renferme  les pl‘us terribles
&

secrets des alchimistes de Dirz.

This Spellbook holds the alchemists of

Ijil f’l. Most tevy !.J';'llll\' secrels.

NECROMANCIE
NECROMANCY

GMTH 0l |

GRIMOIRE DE
THEURGIE

Les Griffons d’Akkylannie pratiquent
une forme de magie lide 3 l'occultisme et &

leur .f.“' en Merin : la J']u"m'lqu'.

The Griffins of Akkylannie pract

SPELLS AND

LITANIES

GMTN QI

G RO (‘ﬁt DE

NECROMANCIE

La nécromancie est r.'.\'.'{{.’HHi'”('l}!{'”f ilffII"u(i{'

par les magiciens d’Achéron.

ecromancy 18 used mamily by magicians

Acheron.




LITANIES

tous les Fidéles .Tﬁ‘l‘h'f;x a leur culte.

LITANIE DES CHEMINS DU DESTIN
LitaNY OF DESTINY

Les LITANIES regroupent chacune 15 miracles
lids & I'un des trois cultes majewrs du monde

d'Aarklash. Ces miracles peuvent étre utilisés par

LITANIES

LITANIES

The Litanies each 4'.'-mfu|'.- 15 miracles hound
(o ane |J[i [jlr' IFH:'.' erfvr -:'iih\ |JiJ Hllr' H'l?l'J-JI uf

Aarklash. These mirvacles can be used by all

Faithful bound 1o their cult.

LITANIE DE LA LUMIERE
Litany OF LIGHT

! Lrepol. |

E IL ‘i%f{ NTE pue.
DES/CH EMINS

Db DESTIN

Ces Hlll'ﬂl'lll’\' I}(‘I’n‘]'k’l]f étre JPPt’fL".\ I}d}' tous

les Fidéles des Chemins du Destin.

. 1 1.4 1 1ol
rﬂlll'\:' miracies cdn -JJ" :.:'r|||"|',I oy ai tne

[ Li.l&en | 8] ] .
Faithful following the Faths of Destiny

LiTANIE UNIVERSELLE
LINIVERSAL LiTANY

LTLL Ol

| LIFTANTE
¥\ BE.LA
ALUMIERE

Ces miracles sont réservés a tous les Fidéles

des Voies de la Lumiére.

| LTUN 0f [

Le Culte universel est P.u.‘.: i pat tous les

Fidéles du monde.

These miracles can be called by all the
Faithful following the Ways of | |I-;_J'n'
LiTANIE UNIVERSELLE 2
UnNIVERSAL LiTANY 2

LTUN 02 |

Cetie seconde Litanie Universelle regrou-
pe 15 nouveaux miracles pouvant étre utilisés

par tous les Fidéles

This second Universal Litany is a collectic

I 12 new miractes that can beé useda by all

Fairnjul

SPELLS AND

~LITANIES

LITANIE DES TENEBRES
LITaNY OF DARKNESS
LTTH 0l

LITANIE
DES
TENEBRES

l“.f.'.\ Irili'dt'llt'b I.Ii.'h‘“{’ll.' étre .Ifrrll']l{"‘- |[.’I.'il' fous
les Fidéles des -'l[(‘]mrl'ri'.\' rl‘m l'ﬁl!(:'hl't‘.\.

T 1 I B i A
These miracles can be called by all the Fai-

] Pty ] B
thjul following the Meanders of Darkness.

LITURGIE
LITURGY

DIAC 01

Le pack Liturgie regroupe 15 cartes destinées
a F'L'Hl‘.lll'{l"P' les pouvoirs des Fidéles de tous les

peuples.

he Liturgy pack includes [> cards

[0 €nndnce




CARNET DE VOYAGE

Les Carnets de Voyage sont des packs de 13 cartes destinés i envichir et lri(‘l'_\'nnncrhs'r'r s
armees pour Confrontalion® ef Incarnation, Yous y frouverez deg cartes J'n',\pﬁr'wmu. des
artefacts; des améliavations d'équipement pour tous les types de combamants ainst que des cartes
llustrées décrfvant les caractéristiques de personnages de légende : les Ombres !

CArRNET DE Vovage |
TRAVEL [OURNAL |

| LITANIES

-

[OURNALS

are packs of 15 tardy made

tbion®, i ther you

CARNET DE VOYAGE 111
TI-.-'\'} El ]' JLURNAL i []

CARrNET DE Vovace 11
TrRAVEL JOURNAL T

iprich and personadise

I £
1 experience cards, artefa

nd als lustrated cards describing the charagte

CARNET DE VOvaGe IV
TRAVEL |ournAL IV

CVAC 01

GUERRIERS DU RAG"NAROK
WARRIORS OF RAG’NAROK

[ VEAC 01

At g
(G UBRE TERS
DA o
RAG NARDK

Recrutez de nouveaux guerriers pour vos
armées : minoraures des plaines, zombies

, 1.
cerberides, exécuteurs de !:r::,-lrmm»u...

i aurs

SCENARIOS PACKS

SCENARIO PACKS

Les Scénarios packs contienment

des cartes destinées au mode de jeu

Incarnation. Des aventures, des cartes

I
nence el c

MAZIUES POUT IS

oluer pos aveniurers

| CVACO02 |

CVAC 03

CARNET %
BE )
VOYAGES TT
(1

SECONDES INCARNATIONS

SECOND INGARNATIONS

CVACO04 |

CARNETS
DE
VOYAGE
v

SECONDES INCARNATIONS 2

SECONDES INCARNATIONS SIAC 01

SECOND INCARNATIONS

Ces packs contiennent 15 cartes de référen-
ces IIIJIr‘-lI des qui \fz"l'i went !(‘\ Inuﬁi( c'am]m:\
de certains personnages emblématiques de
la gamme Confrontation®. Tous ces
anu,ﬁh peuvent éfre joués en r\'-nal[;].h.cnn'il:

de ceux fournis avec la figurine onigimale.

SECONDES
INGCARNATIGONS |

plied wirh the

LA COURONNE ET LE FER LA FRATERNITE ARDENTE
THE CROWN AND THE STEEL I'HE ARDENT BR

; sPACOl | SPAC 03

FRATERNITE
ARDENTE

N

S ECEh D
INCARNATIONS)
1

PLEINE LUNE
Furt MoonN
SPAC 08

PLEINE LLINE




LES AUTRES

PEUPLES

LES AUTRES PEUPLES

THE OTHER PEOPLES

LESELFES CYnWALL
THE CYNWALLELVES

A U'8ge-du Rag’Narok, les nobles elfes cynwall
et leurs allids, les dragons des cimes, quittent leurs
antiques sanctuaires pour se joindre aux forces de la
Lumigre. Méme sl L&ur clvilisation semble au bord de
l'extinction, les Cynwall sont de formidables guermiers

que nulle menace ne saurait faire fléchir,

srmidable warritigs who

L’UTOPIE DU SPHINX
THE UTOPIA BF THE SPHINX

Les manuscrits des temps anciens racontent les
histoires de deux civilisations, ' Utopie du Sphinx
et 'Alliance Ophidienne, qui aumient'pu conqué-
rir Aarklash si elles ne s'étaient pas mutuellement
détruites. Les récits déerivent les Sphinx comme
d'énigmatiques combattants dotés d'armes de
guerre étranges et terrifiantes. Certains prétendent
qu'a présent, les Sphinx seralent les messagérs des
dieux de la Lumiére...

Ihe legends of ancient: times"tell the sk)r'p af

two civilisations, the Utapia of the Sphing ﬁnd tig

Ophidian Alliance, wha calld have coﬂqucred'
r()].& o ane amt:Hurr\.Th-“
desciibe the Sphinxesias being e mgmatlf;‘
squipped with tergfyinpaveapons of vgfr
Some say that the SJJhII'IKL*S are naw Lhe messer-pe 5
ofthe gods of Light... L

Aarklash if they hads't des
writs

Warr lOI

.-J. shindn,

LES ELFES AKKYSHAN
THE AKKYSHAN ELVES

Les elfes akkyshans ont prospéré pendant des
siecles dans
la forét d'Ashindn, L'dge des ténébres est arrive
et, avec lul, celul du sang et des sacrifices. A
présent, les sorcieres akkyshannes, dl_'cnlrlpagrlées
des redoutables guerrigres épeires et des Veuves
Moires au corps arachnéen, s'apprétent & offrir
Aarklash en sacrifice & Lilith, déesse de la noirceur,

la noirceur de leur sinistre damaine,

utr.l

ef ,Mwhm IGC0
warrioes and the Black Widows v
Bodies; are prepiting to'o

ii'. Lilith, the gr.\ri-!r‘i.u ot avil ¥

LALLIANCE BRHIDIENNE
THE OPHIDIAN ALLIANCE

A I'époque ol les autres peuples n'étaient endore
que des tribus dparses, les empires de l'Alliance
Opbhidienne et de I'Litopie du Sphinx étalent au
faite de leur puissance. Mais une guerre sans merc
les déchira et ils s'andantirent mutuellement. L’Age
des Téntbres annonce leurretour : guidés par l'asprit
de Wortiris, le dieu-serpent, les Ophidiens vont
consumer Aarklash dans un déluge de Ténébres |

In ‘& lime when the ather peoples Wefe anly
tribes; the emplres of the Cphidian
Alliance and the Utopia of the Sphing werei st the
height of their power. Alas, & memciless war tare
them apart and they destroyed each other. The
Age of Darkness annolinces thelr return: Led i thet
spirit of Vartiris, the serpant-god, the Ophidianswill
consume Aarklash In ap apstaught of Dagkness!

scattered

THE OTHER

"PEOPLES




LES ELFES DAIKINEE
THE DAIKINEE ELVES

La forét etemelle de Quithayran, sur les rivages
de louest, est un domaine sauvage ou la nature
impose une loi sans partage. Entre ses arbres
millénaires ‘rddent les protecteurs de ce lieu
sacré, les elfes daikinee: Ce peuple farouche a lié
sa destinéda 3 celle des Fayes, les esprits immortels
de Quithayran, Les Daikinee luttent jour aprés jour
contre |a corruption qui menace le temple de lavie,
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NOUVEAU SITE
BIENTOT EN LIGNE
ENGLISH WEB SITE
ONLINE SOON

ECRIVEZ L'HIS+HIRE !

Arpentez la légendaire Bibliothéque de Kallienne
et téléchargez gratuitement les regles du jeu
CONFROMNTATION', des campagnes épiques, des
fonds d'écran exclusifs et des nouvelles passionnantes
mettant en scene les plus grands héros d'Aarklash !

WRI+E HIS+ERY!

lore the legendary Library of K

THE WEB

PRENEZ DE L’AVANCE
SURVES ADVERSAIRES!

Les sites RACKHAM fourmillent d'informations

en avant-premiers les dernidsres nouw :ut‘is

des camnets de croquis inédits, des photos
exclusives et tous les événements de la

communauté RACKHAM

GE+ A HEAD S+AR+ AHEAD
OF YELR BPFPENEN+S!

The RACKHAM

TAUT UN CENTINENT
A PERTEE DE MAIN..

Le catalogue en ligne vous permet de découvrir

toutes les figurines de la gamm KHAM®,
ainsi que leurs références. Ir
simple clic pour recevolr [a lett

RACKHAM" et étre ainsi tenu au co

dernitres nouveautés |

AWHOLE CANTINENT AT
YEUR FINGERTIPS...
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Le Croquemitaine

The BOgeyman

]
seconde second
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DECOUVREZ L'UNIVERS FANTASTIQUE

DES FIGURINES RACKHAM.

PLUS DE CINQ CENTS PHOTOS

DE FIGURINES PEINTES,
DES CONSEILS DE PEINTURE,
UNE PRESENTATION DES PEUPLES

DE L’UNIVERS DE CONFRONTATION,
LES AVANT-PREMIERES DES PROCHAINES
NOUVEAUTES RACKHAM 2004.

DISCOVER THE FANTASTIC WORLD
OF RACKHAM MINIATURES.
MORE THAN 500 PHOTOS OF PAINTED
MINIATURES, PAINTING TIPS,

A PRESENTATION OF THE PEOQPLES
OF THE WORLD OF CONFRONTATION,
AND PREVIEWS OF RACKHAM'S ™

NEXT RELEASES FOR 2004.

www.confronfation.fr

RACKHAM® ISBIN : 2-015556-00-8

782915556001
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